Fonds de recherche

Société et culture

P 31 mars 2024
Quebec RAPPORT COMPLET

PROGRAMME ACTIONS CONCERTEES

Le developpement de la competence numerique par la litteratie mediatique
multimodale chez des eleves du secondaire : cocreation, mise en oeuvre, analyse et
ajustements de pratiques pedagogiques numeriques en francais, en univers social et en arts

Chercheur principal
Jean-Francois Boutin, UQAR/Lévis

Cochercheur.euses
Nathalie Lacelle, UQAM ; Moniques Richard, UQAM ; Virginie Martel, UQAR/Lévis ;
Sylvain Brehm, UQAM ; Sylvie C. Cartier, Université de Montréal ; Martin Lalonde, UQAM ;
Séverine Parent, UQAR/Lévis ; Eleonora Acerra, UQAM ; Joannie Pleau, UQAR/Lévis ;
Marc Fillion CSSDN ; Nancy Gamache, CSSDLC ; Jean-Bernard Carrier, INDSL ; Eric Bédard, CSSDD ;
Amélie Bernard, CSSDM ; Francis Girard, CSSDM ; Samar Besada, Collége Villa-Maria

Collaboratrices
J. Parent, UQAR/Lévis ; A. Beaudoin, UQAR/Lévis ; G. Ross, UdeM ; M.-P. Labrie, UQAM ;
E. St-Amand, UQAR/Lévis ; K. Blanchette, UQAM, A. Gicquel, UQAR/Lévis

Etablissement gestionnaire de la subvention
Université du Québec a Rimouski
Numéro du projet de recherche

2021-0EUA-292432

Titre de I'Action concertée
Le numérique en éducation
Partenaire(s) de I’Action concertée
Le ministére de I'Education du Québec (MEQ)
et le Fonds de recherche du Québec — Société et culture (FRQSC)

Le Fonds s'engage a rendre public les Rapports de recherche produits dans le cadre des Actions concertées. Le contenu n'engage que ses auteurs.



TABLE

Partie A — Contexte de la recherche

1- PROBLEMATIQUE

2- OBJECTIFS POURSUIVIS

3- CADRE CONCEPTUEL
3.1- La compétence numérique
3.2- Les compétences en littératie médiatique multimodale
3.3- La cocréation pédagogique

3.4- Les pratiques pédagogiques

Partie B — Méthodologie
1- EQUIPE DE RECHERCHE
2- COCREATION PEDAGOGIQUE
3- ORGANISATION DES RESULTATS
3.1- Portraits
3.2- Processus de cocréation
3.3- Projet
3.4 Productions
3.5 Traitement et analyse des données
4. ORGANISATION LOGISTIQUE

Partie C — Principaux résultats
1- PORTRAITS
1.1- Milieux
1.2- Usages du numérique et compétences autodéclarées des eleves
2- PROCESSUS DE COCREATION PEDAGOGIQUE ET MISE EN OEUVRE DE PROJETS
2.1- En action a ’Académie Dunton (secondaire 5)
2.2- En action a 'école Marguerite-De Lajemmerais (secondaire 3)
2.3- En action au Collége des Compagnons (secondaire 2)
2.4- En action au Juvénat Notre-Dame-du-St-Laurent (secondaire 1)
2.5- En action & 'école primaire St-Jean-Baptiste (be année)

2.6- En action a 'école L'Odyssée (secondaire 2)

N N OO0 o0 OB

O O O ©V VO © w ™ e ™

10
10
10
10
12
13
13
14
14
14
15



2.7- En action & 'école Pointe-Lévy (secondaire 5)
2.8- En action au Collége Villa-Maria (secondaire 3)
2.9- Productions des éléves
3- ITERATION DU REFERENTIEL DE COMPETENCES EN LMM
4- RESULTATS CONNEXES
4.1- Acces en ligne aux chantiers
4.2- Base de données bibliographiques
5- OBJECTIF NON COMPLETE
6- RETOMBEES IMMEDIATES OU PREVUES
6.1- Points de vue social et culturel
6.2- Point de vue économique
6.3- Point de vue politique
6.4- Point de vue technologique
7- PRINCIPALES CONTRIBUTIONS POUR CAVANCEMENT DES CONNAISSANCES
7.1- Point de vue épistémologique (théorique et conceptuel)
7.2- Point de vue méthodologique

7.3- Point de vue empirique

Partie D — Pistes de solution ou d’action

1- MESSAGES CLES ET PISTES
1.1- Intensifier et valoriser davantage les partenariats de type école / université
1.2- Soutenir 'atténuation de la fracture numérique
1.3- Faire de 'école un levier du développement des compétences du XXIe siécle
1.4- Consolider la relation compétences du XXIe siécle / programmes scolaires

2- LIMITES DE LA RECHERCHE

Partie E — Nouvelles pistes ou questions de recherche
1- BESOIN DE CONNAISSANCES

2- PRATIQUES

3- INTERVENTIONS

15
16
16
16
17
17
17
17
18
18
18
18
18
19
19
19
19

20
20
20
21

21
22
24

25

25
25
25



Partie F — Références bibliographiques

Annexe A-I Les huit dimensions de la compétence numérique retenues [...]

Annexe A-II Les compétences en littératie médiatique multimodale (LMM) [...]

Annexe B-I Equipe de recherche et spécialisation(s)

Annexe B-II Chantiers et acteur.trices impliqué.es

Annexe B-III Les étapes de la cocréation pédagogique

Annexe B-IV Principes directeurs de cocréation pédagogique

Annexe B-V Questionnaire sur les usages du numérique des jeunes

Annexe B-VI Questionnaire : portrait « socionumérique » des écoles

Annexe B-VII Guide d’entrevue semi-dirigée. Les compétences autodéclarées des [...]
Annexe B-VIII Guide d’entrevue semi-dirigée sur le processus de cocréation

Annexe B-IX Apercu de 'organisation logistique de la recherche

Annexe C-I Portrait « socionumérique » des écoles impliquées

Annexe C-II Portrait des usages numériques des jeunes impliqués dans la recherche
Annexe C-III Des articles scientifiques qui rendent compte de sept chantiers réalisés
Annexe C-IV Description du projet Accumoncellement : le cabinet des curiosités
Annexe C-V Description du projet PrendreParole

Annexe C-VI Description du projet LIMAI

Annexe C-VII Description du projet L'atlas historique numérique

Annexe C-VIII Description du projet p1P (Premiers peuples)

Annexe C-IX Description du projet Bonification d’une ceuvre imprimée par [...]
Annexe C-X Description du projet Outil d’(auto)régulation en correction textuelle
Annexe C-XI Description des projets Florence et Lire et écrire avec l'intelligence [...]

Annexe C-XII Apercu de la diffusion scientifique, professionnelle et didactique

26

28
29

32
33
36
37

38
47
50
51
52

54
56
61
63
65
67
69
72
74
77
79

83



Partie A — Contexte de la recherche

1- PROBLEMATIQUE

Des grands enjeux qui préoccupent les sociétés dites du savoir, la question des
inégalités numériques, conséquence directe d’'un dernier siecle - et plus - de
développement technologique exponentiel, demeure critique (Bélanger et Vézina, 2016;
Grumbach, 2022 ; Rowsell et al, 2017; Vodoz, 2010). Une saillie de cette dynamique
sociétale nécessite une attention particuliere, considérant ses impacts tangibles : le
fossé toujours plus vaste entre un monde scolaire aux pratiques formelles plutdt
traditionnelles, voire analogiques, et des espaces sociaux extrascolaires (Delamotte et
Cordier, 2014; Reuter, 2015) résolument engagés dans des usages informels du
numérique de plus en plus diversifiés et interactifs (Collins et Halverson, 2018 ; Ito et al.,
2013 ; Jacobi, 2018 ; McPherson et Dubé, 2016). Afin d’inverser cette lourde tendance, la
recherche en éducation insiste sur la mobilisation systématique de compétences
numeériques et de littératie contemporaine (Ito et al, 2020 ; Lacelle et al, 2017 ; Leu et
al., 2013; McPherson et Dubé, 2016 ; Pellerin, 2017).

L'apprentissage du numérique & I'école, associé a des expériences signifiantes et
créatrices en littératie, peut devenir le fer de lance de 'essor de nos « techno sociétés ».
Ainsi, la littératie contemporaine en contexte numérique (Lacelle et al, 2017) endosse la
mission actuelle de 'école, comme le préconisent la Politique de la réussite éducative
(2017) et le Plan daction numérique (2018) du ministére de I'Education et de
'Enseignement supérieur (MEES), et concerne I'ensemble du cursus, de la maternelle &
université. Elle génére de nouveaux objets d’étude (p. ex. les genres numériques ; la
lecture et I'écriture multimodales) ainsi que des pratiques et approches novatrices (p.
ex. la cocréation ; les fablabs, etc.).

La relation entre I'école, la littératie et le numérique devrait aller de soi. Ce n'est
pourtant pas le cas, malgré un acces accru aux supports numériques (Fiévez, 2017). Les
enseignant.es manquent de femps et de soutien (technique ; pédagogique) pour
intégrer le numérique & leur pratique et pour aider leurs éleves a développer leurs
compétences (Karsenti, 2018; van Broekhuizen, 2016). Aussi, une réelle distorsion est

observée, autant chez les maiftres en formation que chez leurs collegues praticiens,



entre la perception de leurs habiletés en pédagogie du numérique et leurs compétences
réelles (Burnett, 2011; Duncan-Howell, 2012). Pourtant, la recherche démontre que le
recours a la littératie multimodale, notamment en conftexte numérique (Bezemer et
Kress, 2016 ; Jewitt ef al, 2016 ; Kress et van Leeuwen, 2006; Lacelle et Boutin, 2020;
Lacelle et al.,, 2017), favorise chez les jeunes des pratiques davantage signifiantes,
variées, fréquentes et créatives (Brunel et al., 2018 ; Kurtz et Peled, 2016 ; Martel, 2018 ;
Lacelle et al., 2019 ; Richard et Lacelle, 2016).

Dans ce sens, 'Equipe LMM travaille depuis prés de deux décennies a I'élaboration et &
la diffusion d’un référentiel de compétences en littératie médiatique multimodale (LMM)
qui prend fortement acte du numérique. En raison du déploiement progressif, dans les
classes québécoises, de la compétence numérique (MEES, 2019), mais également de
I'entrée anticipée, dans les programmes de francais (& la suite de leur récent rappel), de
la littératie multimodale, 'actualisation d’un tel référentiel s'impose. Il nous semble donc
incontournable que les différents curriculums disciplinaires, notamment au secondaire,
soient beaucoup mieux arrimés aux connaissances et pratiques associées au
numeérique et a la littératie contemporaine (Lebrun et al, 2012 ; Lacelle et al.,, 2017).

2- OBJECTIFS POURSUIVIS

Objectif général : favoriser le développement de la compétence numérique chez des
éléves du secondaire (et du primaire) par la cocréation, la mise en ceuvre, 'analyse et le
réajustement de pratiques pédagogiques faisant appel au numérique qui s’appuient sur
le référentiel de compétences en LMM et qui s’incarnent dans différentes disciplines
(frangais, univers social, arts). Objectifs spécifiques : 1- cocréer avec des enseignant.es
(chercheur.ses praticien.nes) des activités d’apprentissage dans différentes disciplines
(francais ; univers social ; arts) qui S‘appuient sur un arrimage du référentiel de
compétences en LMM a la compétence numérique ; 2- mettre en oeuvre lesdites
activités, les analyser et les ajuster in situ ET a posteriori afin de favoriser le
développement de pratiques pédagogiques qui prennent en compte diverses
dimensions de la compétence numérique, et ce, en concordance avec le référentiel de

compétences en LMM ; 3- ajuster ce dernier afin de mieux y incarner I'intégration de la



https://litmedmod.ca/membres-de-l-quipe
https://www.lapresse.ca/actualites/education/2023-06-05/enseignement-du-francais/drainville-promet-de-depoussierer-le-programme-d-ici-2025.php

compétence numérique ; 4- cocréer une progression initiale des apprentissages en LMM
et une liste d’indicateurs en vue de I'évaluation de la compétence numérique et des
compétences en LMM dans les disciplines ciblées.

3- CADRE CONCEPTUEL

Les quatre concepts qui suivent ont été retenus afin d’assurer la crédibilité et la rigueur
épistémologique de la recherche.

3.1- La compétence numériqgue. La compétence numérique (CN) a été définie par le

MEES ; les promoteurs de la présente action concertée ont retenu cette définition, que
nous endossons. La CN est donc un « ensemble d’aptitudes relatives & une utilisation
confiante, critique et créative du numérique pour atteindre des objectifs liés &
Papprentissage, au travail, aux loisirs, a 'inclusion dans la société ou & la participation a
celle-ci » (MEES, 2019, p.7). Le MEES (2019, p. 10-24) subdivise la compétence numérique
en 12 dimensions ; nous nous attardons davantage & huit d’entre elles, et ce, en fonction
de nos objectifs de recherche (annexe A-I).

3.2- Les compétences en littératie médiatigue multimodale. En parallele de la montée en

puissance du phénomene numérique, le caractere figé de la définition traditionnelle de
la littératie a été de plus en plus critiqué au fil des dernieres décennies (Kalantzis et
Cope, 2012 ; Kress, 2003 ; Lebrun et al, 2012). De telle sorte qu’on ne peut plus,
désormais, la limiter au seul univers de I'écrit traditionnel (Boutin, 2019). Lacelle et
Boutin (2019) soulignent d’abord la valeur intrinseque de la multimodalité, c’est-a-dire
interaction d’au moins deux modes sémiotiques (p. ex. les modes textuel et visuel)
dans la concrétisation du sens (Kress, 1997, 2010). Dans cette perspective, la littératie
est la capacité d’une personne a mobiliser adéquatement, dans des temps et espaces
diversifiés, différentes ressources et compétences sémiotiques (multiymodales, afin de
participer a la transaction du sens, bref & la réception et/ou & la production de tout
type de message médiatique (Pleau et al. 2022). La notion de littératie contemporaine
(médiatique/multimodale) est & l'origine du référentiel de compétences en LMM, outil
phare de 'Equipe LMM. Ce dernier a connu, depuis le début des années 2010, plusieurs

itérations. Dans sa derniere version (Lacelle et al, 2017, p. 203-208), il comporte cing


https://litmedmod.ca/membres-de-l-quipe

catégories de compétences : 1) cognitives/subjectives) ; 2) pragmatiques ; 3)
sémiotiques ; 4) modales ; 5) multimodales (annexe A-II).

3.3- La cocréation pédagogique. La cocréation table sur l'intelligence collective pour

explorer les différents possibles d’une situation-probleme, les discriminer et en retenir
les plus appropriés en vue de sa résolution, et ce, dans une démarche itérative de
partage des connaissances internes (Rill et Hamaldinen, 2018). Elle nécessite la
participation collaborative de divers acteur.trices dans plusieurs ou toutes les étapes de
création d’une activité, de sa conception & son évaluation. Le MEES (2019, p. 28)
considere qu’elle permet de « rédliser, collectivement et en faisant preuve de créativité,
une ceuvre ou un projet de facon que 'apport de chacun ne puisse étre distingué dans
le résultat final ». En contexte pédagogique, la cocréation engage les éleves dans une
ou toutes les étapes : choix d’un sujet, mise en ceuvre d’un projet, évaluation, diffusion
(Lacelle ef al, 2019). Bergmark et Westman (2016) expliquent que la cocréation des
objets pédagogiques est un processus imprévisible, motivant et tfransformateur, qui
mene au choc des idées et qui stimule la collaboration entre les chercheur.euses, les
enseignant.es et les apprenant.es. On souligne que son recours permet de remettre en
cause les réles traditionnels des personnes, ce qui contribue a I'émergence d'initiatives
atypiques favorisant I'engagement des apprenant.es.

3.4- Les pratigues pédagogiques. Souvent amalgamées a la pratique enseignante

(Coté, 2016), qui s’incarne de facon individualisée, car elle demeure le propre de
lenseignant.e (Altet, 2002), les pratiques pédagogiques sont tributaires d’un savoir-faire
professionnel d'un groupe en fonction d’objectifs, de buts et des balises fixés par le
systeme d’éducation (Chiasson Desjardins, 2013). Elles consistent donc en la mise en
place, par des individus définis - les pédagogues - des conditions cognitives,
matérielles, relationnelles et temporelles qui encadrent l'action des éléves (Bru, 2006).
Dynamiques, plutdt que figées, les pratiques pédagogiques sont fortement
hétérogénes, car constamment sous l'influence de nombreuses variables contextuelles,

sociocognitives, institutionnelles, etc. (Duguet et Morlaix, 2012).



Partie B - Méthodologie

La recherche-action (RA) se déroule sur le terrain, avec, par et pour les praticien.nes, Ia
ou le savoir émerge des actions de changement déployées par les acteur.trices (Lacelle
et al. 2017). Guay et Prud’homme (2018) dégagent des caractéristiques de la RA qui
nous ont guidé : amélioration d’une pratique préexistante ; implication des acteur.trices
du terrain ; suite itérative de frois processus (action, observation et réflexion) ;
production de différents savoirs ; développement d’'une communauté d’apprentissage.
Notre projet s’est aussi appuyé sur une démarche de cocréation pédagogique.

1- EQUIPE DE RECHERCHE. Léquipe pluridisciplinaire, dirigée par JF Boutin

(UQAR/Lévis) a réuni onze cochercheureuses universitaires ainsi que huit
cochercheur.euses praticien.nes (N=19) (annexe B-I), fous et foutes enseignant.es au
secondaire, & I'exception d’un enseignant de 6° année, dans 'une ou l'autre des trois
disciplines convoquées (francais, univers social, arts). Léquipe s’est réparti les tGches en
fonction de I'expertise de chacun.e de ses membres au sein de huit chantiers (annexe
B-II). Plus d’une dizaine d’assistantes, la plupart doctorantes, ont soutenu nos travaux.
2- COCREATION PEDAGOGIQUE. Une démarche itérative de cocréation pédagogique?
en frois mouvements a été privilégiée par I'équipe : 1) le design, 2) la mise en ceuvre de
pratiques pédagogiques novatrices ainsi que 3) leur qjustement final et 'émergence
d’objets inédits. La cocréation s’appuie sur des principes directeurs® émanant de
recherches antérieures (Lacelle ef al, 2019; Richard et al,, 2017) : réalisation de portraits
ethnographiques et socioculturels des milieux ; analyse du processus de cocréation, du
projet réalisé et des productions des éleves.

3- ORGANISATION DES RESULTATS. Ces quatre principes directeurs - appelés « 4 P » -

ont directement influencé la démarche d’analyse des données collectées et traitées.

3.1- Portraits. Des le départ, les usages du numérique chez les jeunes participants & la
recherche ont é€té documentés. Un questionnaire original (annexe B-V) a permis de
relever leurs usages des médias de linformation et/ou de la création, des réseaux

sociaux, etc. Les éléves ont également été interrogés en regard de leurs compétences

2 Pour une description plus détaillée des étapes de la cocréation, consulter I'annexe B-lII.
3 Pour une description plus détaillée de ces principes, consulter 'annexe B-IV.



autodéclarées en lecture et en production numériques. Un second questionnaire* a été
congu afin de dépeindre le contexte numérique de chacune des écoles concernées
(annexe B-VI). Enfin, les compétences autodéclarées des cochercheureuses
praticien.nes face au numeérique, a la littératie contemporaine et a leur enseignement
ont été explorées (guide d’entrevue : annexe VII).

3.2- Processus de cocréation. A la fin de chacune des deux premiéres années de

recherche, des entrevues individuelles semi-dirigées ont été réalisées, par le chercheur
principal, avec tous les cochercheureuses praticien.nes (guide d’enfrevue : annexe
B-VIII). En outre, chacune des équipes de cocréation a utilisé un journal de bord afin
d’y documenter la cocréation. Enfin, les rencontres de cocréation ont été enregistrées.
3.3- Projet. Tous les projets menés ont été finement documentés (observations,
captations vidéos, archivage des fraces, etc.). Des entrevues de classe ou en
sous-groupe, ont été réalisées avec les éleves a différents moments de la mise en
ceuvre des projets afin de recueillir leurs rétroactions en vue des itérations projetées.

3.4 Productions. Différentes productions des éléves ont été analysées et évaluées
localement par les cochercheur.euses praticien.nes, accompagné.es des universitaires.
Cette démarche a servi 1- a documenter la mobilisation des compétences visées chez
les éleves et 2- a orienter les itérations déployées en derniére année (année 3).

3.5 Traitement et analyse des données. Nous avons recueilli, fraité et analysé des

données qualitatives issues 1- d’entrevues - focalisés, en sous-groupe, individuelles -
auprés de ses différents acteur.trices, nofamment les éleves, avant, pendant et aprés la
démarche de cocréation, 2- des captations sonores et/ou vidéos et autres traces et 3)
de journaux de bord numeériques (Martineau, 2005). Elles ont été transcrites, réduites et
organisées (catégorisation et analyse des cooccurrences / Paillé et Mucchielli, 2012,
Savoie-Zajc, 2018). Certaines captations ont été l'objet d’'une analyse multimodale
(Jewitt, 2011; Lacelle et al., 2017) afin de mettre en relief les représentations, interactions
et modes sémiotiques dans la production du sens (Jewitt, 2011).

4. ORGANISATION LOGISTIQUE. L'annexe B-IX présente un apercu du déploiement, sur

trois années dans huit milieux distincts, du projet de recherche.

* Rempli par chacun.e des cochercheur.euses praticien.nes.



Partie C - Principaux résultats

Afin d’assurer une plus grande cohérence d’ensemble, nous avons choisi de présenter ici
les résultats les plus saillants de la recherche dans une logique qui croise les principes
de la cocréation pédagogique déployée et les objectifs établis au départ du projet.

1- PORTRAITS

Deux portraits ont été effectués en début de recherche. Le premier présente les
différents milieux ou ont eu lieu les chantiers de cocréation pédagogique ; le second
décrit plus spécifiquement les usages du numérique des éleves desdits milieux, ainsi
que leurs compétences autodéclarées en communication numérique.

1.1- Milieux. Les écoles secondaires ayant participé a la recherche sont 'Académie
Dunton (CSSDM), I'école Marguerite-De Lajemmerais (CSSDM), le Collége Villa-Maria?®,
le College des Compagnons (CSSDD), le Juvénat Notre-Dame-du-St-Laurent (JNDSL),
'école L'Odyssée (CSSDLC), et I'école Pointe-Lévy (CSSDN). En 6e année du primaire, un
chantier s’est déroulé a I'école St-Jean-Baptiste (CSSDLC). En fermes de répartition
géographique, trois écoles sont situées dans la région de Monftréal et cing se trouvent
dans la région de la Capitale nationale (rive nord et rive sud). Lindice de milieu
socioéconomique (IMSE)® varie de 1 (Collége-des-Compagnons) a 10 (Marguerite-De
Lajemmerais). Six écoles appartiennent au réseau public et deux font partie du réseau
privé (JNDSL ; College Villa-Maria). Lensemble de ces milieux avaient acces, de fagon
différenciée, & des outils technologiques tels que des ordinateurs ou des tablettes, a un
soutien technique sur place, a d’enseignants responsables des TIC, & des fuforiels ou a
du soutien pour aides technologiques aux apprentissages. Les résultats détaillés,
notamment a I'égard des spécificités des milieux, sont disponibles & 'annexe C-1.

1.2- Usages du numérique et compétences autodéclarées des éléves. 325 éléves ont
répondu G notre questionnaire sur leurs usages du numérique et leurs compétences
autodéclarées (annexes B-V et surtout C-II). La ferminologie associée au numeérique est
visiblement peu maitrisée (moteur de recherche, page internet, média de I'information,

etc.). Lorsqu’on leur demande, par exemple, s’ils utilisent des moteurs de recherche pour

5 En remplacement, a partir de 2022, de I'Ecole secondaire Cité-des-Jeunes (CSSDTL).
¢ MEQ (2023). Indices de défavorisation des écoles publiques. 2022-2023. Gouvernement du Québec.
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trouver de l'information en ligne, plusieurs éléves répondent par la négative, mais ils
précisent toutefois qu’ils utilisent Google - un moteur de recherche en bonne et due
forme - dans la section « Autres » du questionnaire. Concernant les médias de
I'information, les éleves disent les utiliser surtout dans un contexte de travaux scolaires,
mais frés peu pour un usage personnel. Linverse peut toutefois étre observé a I'égard
des médias de la création. Ceux-ci semblent davantage mobilisés pour un usage
personnel, mais assez peu a I'’école. On aurait pu s’aftendre, par exemple, d ce que le
numeérique ait effectué une plus grande percée dans le domaine des arts qui, selon les
jeunes, reste centré, a I'école, vers sa dimension plastique plutét que médiatique.

En ce qui a frait au réseautage social, nous remarquons, sans surprise, une proportion
€levée de jeunes qui consultent intensivement les médias sociaux. Ces résultats
correspondent & une tendance lourde déja bien documentée depuis plus d’'une décennie
a I’échelle nord-américaine (Anderson et al., 2023). YouTube, Tik Tok, les appels en ligne
(p. ex. Facetime) et la messagerie par textos sont des usages qu’on peut qualifier de
systématiques. La dimension participative demeure assez dichotomique : les éléves sont
surtout, dans ces réseaux, en posture de réception de contenu ; ils en produisent et
publient peu, selon leurs dires, mis & part le réseau social Snapchat ou la publication et
la consultation sont sensiblement identiques. La contribution normalement attendue
(comme producteur de contenu) dans les réseaux demeure donc modeste. Par
(sur)protection de lidentité? Par crainte du regard élargi? Ces questions restent
légitimes. Concernant les achats en ligne et les abonnements, les éléves rapportent
généralement acheter de fagon modérée. Une majorité posséde toutefois au moins un
abonnement & un service de diffusion en ligne. Enfin, les éléves sondés témoignent
d’une certaine réserve a I'égard de leurs compétences autodéclarées. 1ls se considérent
moyennement compétents en réception et en production numériques, bien qu'ils
s’estiment un peu meilleurs en réception. Les éleves semblent donc en cohérence avec

leurs affirmations précédentes autour du réseautage social.

11



2- PROCESSUS DE COCREATION PEDAGOGIQUE ET MISE EN OEUVRE DE PROJETS

Le confexte inattendu, mais assurément impactant de la pandémie mondiale de
covid-19, a bouleversé 'organisation logistique initialement prévue de la recherche’.
Deux objectifs plus spécifiquement liés & la cocréation® sont devenus dominants. La
démarche de cocréation pédagogique a généré une felle émulation professionnelle &
intérieur de chacun des chantiers gqu’il nous est rapidement apparu vain, dans un tel
contexte, de tenter de la contenir. Cela s’est aussi répercuté sur le temps investi dans la
mise en ceuvre - et 'amélioration dans I'action - des projets avec les éléves.

Ainsi, chacune des équipes des différents chantiers a expérimenté et incarné, avec une
réelle satisfaction professionnelle, les principes de la recherche-action en contexte
numeérique de cocréation pédagogique (co design, co mise en ceuvre, co validation,
etc.). Dans un esprit partagé de décentralisation, toutes nos équipes de
recherche-action cocréative (N=8)° ont réussi @ mettre & profit lautonomie, l'initiative, la
confiance et le désir d’innovation que le protocole de recherche leur conférait, et ce,
avec le souci constant de réfléchir la cocréation dans la perspective du développement
des compétences de littératie en contexte numeérique. Nous pouvons conclure que tous
les chantiers ont atteint les deux premiers objectifs spécifiques visés.

Cing facteurs, de l'avis de l'ensemble des membres de lI'équipe de recherche, ont
contribué fortement a une telle atteinte. Tout d’abord, le statut, pour les enseignant.es
impliqué.es, de chercheur.euse praticien.ne, tel qu’exigé par les mandataires de I’Action
concertée Le numérique en éducation®, a sans nul doute constitué leur principal vecteur
d’engagement, de motivation, de créativité et de collaboration dans la présente
recherche-action. D’ailleurs, le choix délibéré de cette derniére approche

methodologique par lesdits mandataires a été clairement identifie comme une source

7 Ce fut surtout le cas au cours des deux premiéres années de la recherche, soit les années scolaires
2020-2021 et 2021-2022.

8 cocréer [...] des activités d’apprentissage dans différentes disciplines [...] et qui s’appuient sur un arrimage du
référentiel de compétences en LMM a la compétence numérique ; mettre en oeuvre lesdites activités, les
analyser et les ajuster in situ et a posteriori[...] (voir Partie A).

® Un des chantiers initiaux (Ecole Cité-des-Jeunes) a d étre interrompu en 2e année de recherche, pour des
raisons circonstancielles tout a fait recevables. Il fut toutefois réactivé assez rapidement dans un nouveau milieu
scolaire (Collége Villa-Maria).

1 FRQSC et MEQ.
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majeure de stimulation et de dépassement personnel, et ce, dans des perspectives
didactique (scientifique) et professionnelle (perfectionnement).

Tout cela fut assurément exacerbé par un devoir constant, des premiers pas de la
recherche jusqu’d sa conclusion, de maintenir au sein de l'ensemble de I'équipe un
rapport professionnel des plus égalitaires, respectueux et bienveillants. Dans ce sens,
universitaires, praticien.nes et méme assistantes de recherche ont évolué, tout au long
des trois années du projet, dans un écosystéme collaboratif reposant sur une logique
inconditionnelle d’horizontalité professionnelle. La décentralisation évoquée plus haut a
contribué, elle aussi, a l'atteinte de cet objectif de cocréation. Chacune des équipes
était responsable de sa propre démarche de réponse da un besoin ciblé par
enseignant.e cochercheur.e, dans le respect des principes de cocréation (annexe B-1V)
et des deux référentiels de compétences (numeérique ; LMM) concernés. Enfin, le comité
ad hoc de coordination de la recherche (chercheur principal, coordonnatrices,
assistantes de recherche), a assuré de fagcon constante et dédiée un soutien logistique,
technique, etc.

2.1- En action a ’Académie Dunton (secondaire 5). Un premier chantier de cocréation,
intitulé Accumoncellement : Le cabinet de curiosités, a été réalisé dans le cadre du cours
d’Arts plastiques et multimédia. Un manque d’authenticité dans les productions des
éléves ayant été documenté par I'enseignante cochercheure au fil des ans, le projet a
ainsi permis aux éléves de travailler lintentionnalité, I'appropriation et les droits
d’auteur a travers la réalisation d’une série de créations auftour de thématiques variées.
Des cabinets de curiosités (numériques) furent ensuite réalisés et méme exposés en
galerie. Les annexes C-III et C-IV explicitent davantage le processus de cocréation
pédagogique et le projet mis en ceuvre dans le cadre de ce chantier.

2.2- En action a I'école Marquerite-De Lajemmerais (secondaire 3). C’est dans le cadre

specifique du cours de francais que s’est concrétisé le projet de cocréation
pédagogique PrendreParole. Visant le développement de la communication orale en
concomitance avec celui des compétences numeériques et de littératie, les éléves ont été
amenés a créer et a diffuser une série de trois balados (texte descriptif, dialogue, récit

mythologique) grace & des stratégies de ludification (cahier de jeu, cartes & jouer,
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badges, efc.) permettant de bonifier leur expérience tout en diversifiant la nature de
leurs traces en vue de 'évaluation de la compétence Communiquer oralement selon des
modalités variées. Les annexes C-III et C-V détaillent de facon beaucoup plus
spécifique la cocréation vécue et le projet mis en ceuvre.

2.3- En_action au College des Compagnons (secondaire 2). Le projet LIMAI (littératie

multimodale et analyse iconographique) a été développé autour d’un besoin récurrent
chez les éleves du chercheur-praticien concerné et spécialiste de l'univers social : aider
ces derniers a mieux consulter et analyser les divers documents iconographiques
nombreux en classe d’histoire, notamment pour ftraiter plus efficacement le dossier
documentaire de I'épreuve ministérielle de 4e secondaire. Le projet consistait en la
cocréation et l'expérimentation d’'un confinuum d’activités didactiques sollicitant
différentes compétences (numérique, LMM, disciplinaires) et mobilisant des supports
analogiques et numériques (bandes dessinées historiques, applications en ligne de
création, récits illustrés, efc.). Les annexes C-III et C-VI présentent les spécificités du
processus de cocréation réalisé et le projet mis en ceuvre.

2.4- En action au Juvéenat Notre-Dame-du-St-Laurent (secondaire 1). L'/Atlas historique
numérique est le quatrieme projet de cocréation pédagogique qui est issu de la
présente recherche. Ayant déja été mis en place par le passé par 'enseignant-chercheur
dans le cadre des cours d’Histoire et éducation a la citoyenneté et de Géographie, la
présente itération a permis a I'’équipe de cocréation 1) de documenter le développement
des compétences numeériques et de littératie en contexte d’enseignement -
apprentissage de l'univers social, 2) de fransposer en classe de nouvelles assises
théoriques de [Ienseignant (compétence numérique, littératie multimodale et
informationnelle, apprentissage autoregulé) et 3) de travailler davantage les habiletés
d’analyse et de traitement de I'information des éleves. Les annexes C-III et C-VII)
détaillent la démarche réalisée de cocréation ainsi que le projet mis en ceuvre.

2.5- En action a I'école primaire St-Jean-Baptiste (6e année). Un cinquiéme projet a été

élaboré dans une visée spécifiquement interdisciplinaire (francais, univers social, arts),
caractéristique de lordre primaire. Intitule plIP (Premiers Peuples), il visait le

développement d’une meilleure compréhension et d’'une conscientisation accentuée
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des éleves vis-a-vis les peuples autochtones du Québec et du Canada et leurs diverses
réalités par un bain de culture multimodale. A la suite d’'une démarche planifiée
(s’informer, choisir, produire et diffuser), les éléves ont pu mettre en lumiere, par le biais
de productions numeériques variées accessibles en ligne), des apprentissages a partager
a leurs pairs et a la communauté. Les annexes C-III et C-VIII, illustrent en détail
'ensemble du chantier réalisé (processus de cocréation ; mise en ceuvre du projet).

2.6- En_action a I'école L'Odyssée (secondaire 2). Le projet Bonification d’une ceuvre

imprimée par la réalitée augmentée est un projet de cocréation pédagogique qui a été
réalisé dans le contexte d’une classe de soutien pédagogique en francgais. La cocréation
s’est articulée autour d’une problématique identifiée par I'enseignante-cochercheuse
participant au projet. D’une part, cette derniére remarquait que ses éléves étaient peu
enclins & la lecture des ceuvres littéraires imprimées obligatoires dans le cadre de son
cours. D’autfre part, elle souhaitait qu’ils améliorent leurs compétences de réception en
comprehension et en inferprétation littéraires. Il lui importait que le numérique soit au
service de fels apprentissages. Ses éleves ont été amenés a produire des extraits vidéos
permettant d’augmenter numériquement, a l'aide d’éléments médiatiques (p. ex.
images fixes et mobiles, sonorités, narration) des passages choisis de I'oceuvre a I'étude
en classe. Les annexes C-III et C-IX, permettent de préciser de fagon beaucoup plus
spécifique le processus de cocréation vécu et le projet mis en ceuvre.

2.7- En action & 'école Pointe-Lévy (secondaire 5). Le chantier Outil d’(auto)régulation
en correction textuelle visait la facilitation, pour des éléves finissants du secondaire, de
leur transition au collégial en matiére d’écriture normative. Lenseignant-cochercheur,
trés sensible a cette problématique, souhaitait mettre en place des procédures
innovantes de suivi et de soutien de ses éléves, tout en améliorant ses propres pratiques
évaluatives. Son équipe de cocréation pédagogique a donc développé€, expérimente et
amélioré & plusieurs reprises un outfil numérique permettant aux éléves, par
Pautoconsignation de leurs méprises rédactionnelles, d’établir leur propre portrait
évolutif (en temps réel et mobile) de leurs forces et difficultés en frangais écrit (syntaxe,
ponctuation, orthographes lexicale et grammaticale). Les éleves ont pu développer leur

autonomie et leur capacité & s’autoréguler lors de la correction de leurs productions
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https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/accueil

écrites. Les annexes C-III et C-X offrent un panorama détaillé du processus de
cocréation réalisé et du projet mis en ceuvre.

2.8- En action au College Villa-Maria (secondaire 3). Le projet Florence a été réalisé dans

deux classes.. Lenseignante souhaitait étudier une ceuvre littéraire numérique, Florence
(Mountains, 2018), afin de développer, chez ses éleves, des compétences en réception,
production et diffusion numériques. Articulée en six étapes, la séquence coconstruite
visait laffeinte de six objectifs, dont le développement des compétences de
compréhension, d’interprétation et d’appréciation d’une ceuvre littéraire numeérique et
Putilisation de différents modes sémiotiques pour produire des contenus. A I'issue d’une
premiére année consacrée a la lecture littéraire numérique, I'équipe a co-créé une
seconde séquence : Lire et écrire avec l'intelligence artificielle générative. Interrogeant
conjointement des problématiques littéraires et technologiques, elle ciblait cing objectifs
numériques et de littératie, dont savoir décoder, utiliser et combiner les modes
sémiotiques gréce a des logiciels d’intelligence artificielle générative. L'annexe C-XI
présente une description plus précise de chacune des deux séquences cocréées.

2.9- Productions des éleves. De trés nombreuses et surtout trés diversifiées productions,
ainsi que foutes les tGches pédagogiques préparatoires, ont €té réalisées par tous les
éléves qui ont participé & I'un ou l'autre des chantiers'. Dans tous les cas, elles furent
'objet 1) d’'une analyse fine et précise afin de contribuer & 'amélioration des dispositifs
didactiques en jeu et 2) d’'une incontournable évaluation (formative ; sommative) de la
part de chacun.e des chercheureuse praticien.nes. L'équipe y a aussi observé la
récurrence de la majorité des douze dimensions de la compétence numérique (MESS,
2019), donft trois éléments majeurs : exploiter le numérique pour [...] codévelopper des
compétences disciplinaires, pédagogiques et technopédagogiques ; produire du
contenu avec le numérique ; collaborer et communiquer avec le numérique.

3- ITERATION DU REFERENTIEL DE COMPETENCES EN LMM. Un troisiéme objectif

spécifigue a pu étre atteint dans le cadre du déploiement de ces chantiers de
recherche-action en contexte de cocréation pédagogique : « ajuster le référentiel de

compétences en LMM afin de mieux y incarner lintégration de la compétence

" Voir les annexes C-IIl & C-X.
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numeérique ». Lapproche collective et dans I'action du design pédagogique, notamment
’analyse critique collaborative, a généré une version du référentiel original des
compétences en LMM qui, désormais, integre et contextualise le numérique. Chapeauté

par deux membres de I'équipe (E. Acerra et N. Lacelle), le Referentiel de compétences

en littératie médiatique multimodale en contexte numérique (#LMM) densifie fortement

la place et le réle du numérique dans les différentes compétences de littératie.

4- RESULTATS CONNEXES.

4.1- Acces en ligne aux chantiers. Dans une logique de fransfert et de partage &
ensemble du corps enseignant francophone, les toutes derniéres itérations de chacun
des projets seront intégrées au nouveau site du groupe LIMIER (automne 2024).

4.2- Base de données bibliographiques. Dans une logique similaire, la vaste base de

données bibliographiques que nous avons constituée autour de la compétence

numérique et des compétences de littératie contemporaine sera accessible & tout
membre de la communauté scientifique sur le méme site internet (automne 2024).

5- OBJECTIF NON COMPLETE.

Un dernier objectif spécifique - « cocréer une progression initiale des apprentissages en
LMM et une liste d’indicateurs en vue de I'évaluation de la compétence numérique et
des compétences en LMM dans les disciplines ciblées » - n‘a pu étre complété. Le
contexte pandémique nous a assurément privé d’un temps précieux pour parvenir

cette cocréation ambitieuse. Nous y revenons d’ailleurs dans la partie D du rapport.
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https://docs.google.com/document/d/13gppyKzvxdzqvRuGF_6q-CP73DAlzR9671RDP-hRvVM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/13gppyKzvxdzqvRuGF_6q-CP73DAlzR9671RDP-hRvVM/edit?usp=sharing

6- RETOMBEES IMMEDIATES OU PREVUES

6.1- Points de vue social et culturel. La cocréation pédagogique (design, mise en ceuvre,

ajustement) de pratiques enseignantes et de dispositifs didactiques fransférables, qui
mettent a contribution les compétences numériques et de littératie des éléves dans
différentes disciplines scolaires, constitue une retombée d’envergure pour I'éducation et
la société. Une connaissance fine des usages du numeérique favorisant la réussite des
éléves contribuera a la formation de citoyen.nes et plus autonomes et critiques. Les
projets et outils novateurs ici développés pourront étre répliqués dans d’autres
contextes et milieux de pratique afin de soutenir le développement des compétences du
2le siécle des éléves. Par ailleurs, La majorité des projets mobilise des situations
d’apprentissage culturellement et artistiquement ancrées dans les disciplines scolaires.
6.2- Point de vue économiqgue. La formation scolaire de citoyen.nes capables d’utiliser et
d’analyser de facon critique les supports médiatiques actuels et & venir est soutenue
par la cocréation et la mise en ceuvre de pratiques pédagogiques qui mobilisent des
compétences numériques et de littératie. Ces derniéres initient notfamment les éleves a
la résolution créative de problemes avec le numérique et & I'innovation technologique en
vue de leur intégration dans un monde du travail en constante tfransformation.

6.3- Point de vue politigue. La présente recherche souhaite influencer les prescriptions

ministérielles relatives au développement des compétences numériques et de littératie
des éléves. Elle a confirmé, chez les éléves, des compétences certaines de réception/
production médiaftique et multimodale. Cela devrait favoriser une actualisation des
critéres actuels d’évaluation en contexte scolaire, tout en améliorant l'articulation du
cadre de référence de la compétence numérique aux programmes ministériels afin que
les éleves puissent consolider, a partir d’'un éventail de stratégies et de connaissances
liées au numérique, leur proactivité et leurs habiletés communicationnelles.

6.4- Point de vue technologique. Bien qu’il existe d'innombrables technologies pouvant

étre utilisées a I'école, il importe de les expérimenter en contexte réel et dans le cadre
de projets signifiants, afin de mieux en évaluer la pertinence. La présente recherche y a
contribué, mais elle a également permis de bonifier 'usage, en contexte scolaire, de

certains outils de médiatisation de confenus numériques et analogiques.
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7- PRINCIPALES CONTRIBUTIONS POUR LUAVANCEMENT DES CONNAISSANCES.

7.1- Point _de vue épistémologigue (théorigue et conceptuel). Lune des avancées

épistémologiques parmi les plus safisfaisantes de la présente recherche est le
rapprochement conceptuel - certes anticipé au départ - qui a été realisé entre la
compétence numérique et le référentiel de compétence en littératie. Nous
recommandons d’ailleurs la poursuite d’une telle mise en relation. A la demande des
praticien.nes, nous avons aussi procédé a un certain élagage dudit référentiel, retenant
surtout, lors de l'opérationnalisation des chantiers aupres des éleves, la réception /
production multimodale (qui inclut la dimension médiatique). II faut aussi mettre en
relief I'incidence sentie de la fransposition didactique comme moteur de l'action en
recherche appliquée en didactique : huit dispositifs transférables dans les classes du
secondaire et du primaire ont été rigoureusement développés.

7.2- Point de vue méthodologique. La présente recherche confirme la valeur infrinseque,

particulierement en sciences de I'éducation, de la recherche-action en tant qu’approche
méthodologique. La validation pragmatico-empirique de la cocréation pédagogique
(désign, mise oceuvre, ajustement) en fonction des principes retenus (portraits,
processus, projet, productions) s’avere tout aussi pertinente et porteuse,
méthodologiquement parlant, pour I'ensemble de l'équipe. Enfin, l'intégration des
chercheur.euses praticien.nes (enseignant.es titulaires) au sein des equipes doit étre
fortement recommandée et méme appuyée par différents organismes mandataires,
considérant la pertinence, la rigueur et I'intensité de 'engagement témoigné par nos
collégues dans chacun des chantiers.

7.3- Point de vue empirique. Tout au long du projet de recherche, 'équipe s’est fortement

activee a en faire connaitre les tenants et aboutissants les plus diversifiés & partir de
nombreux canaux de communication : présentations scientifiques et professionnelles,
publications scientifiques, professionnelles et didactiques, colloque conclusif dans le
cadre du Congrés annuel de PACFAS (2023), réseautage social, médias locaux et

nationaux, événements culturels, etc. Lannexe C-XII en présente un apercu actualisé.
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Partie D - Pistes de solution ou d’action

1- MESSAGES CLES ET PISTES

1.1- Intensifier et valoriser davantage les partenariats de type école / université

Le monde de I'éducation est le reflet non voilé des sociétés qui lui confient une téche
infrinseque & leur devenir. On s’attend donc & ce que la recherche y joue un réle fout &
fait analogue a celui qu’elle occupe dans les autres grandes spheres sociales que sont le
monde de la santé, celui du tfravail, eftc. Les initiatives scientifiques qui mettent en
branle des partenariats directs enfre les milieux 1) de pratique - les écoles - et 2) de
formation / recherche - les départements ou les facultés d’éducation - devraient étre
démultipliées. De conférer et de reconnaitre, notamment du point de vue d’un soutien
financier dédié, d’un dégrevement de tdche ou méme d’une rémunération conséquente,
un stafut de chercheur.se en éducation a un.e enseignant.e en pratique nous semble une
voie des plus porteuses pour I'essor attendu de I'éducation au Québec.

La présente recherche-action démontre sans équivoque que dans le cadre d’une
communauté de cocréation pédagogique horizontale et égalitaire, 'engagement reel et
significatif d’un.e praticien.ne de I'enseignement en recherche appliquée transforme ses
pratiques didactiques au bénéfice de ses éleves et du développement de leurs
différentes compétences. Elle illustre aussi I'inverse : un.e chercheur.euse universitaire y
gagne tout autant en termes de développement empirique et épistémologique de son
expertise scientifique. Il faut donc que I'Etat québécois favorise et soutienne davantage
de tels partenariats de ressources humaines entre I'école et la recherche en sciences de

I'éducation, par exemple en didactique de la littératie numérique.
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1.2- Soutenir 'atténuation de la fracture numérique

Loin d’étre disparue, la fracture numérique, qui persiste entre les différents milieux
socioéconomiques qui constifuent et caractérisent actuellement I’école québécoise,
mérite encore beaucoup d’attenfion gouvernementale et sociétale. La trés grande
hétérogénéité des milieux socioéconomiques qui ont hébergé nos huit chantiers de
cocréation pédagogique en témoigne avec force. L'écart demeure treés - trop - grand,
notamment en termes d’accés aux ressources numeériques, qu’elles soient financieres,
matérielles, tfechnologiques ou humaines, entre des écoles publiques situées en milieu
socioéconomique 4 haut indice de défavorisation et d’aufres écoles privées
subventionnées ou, nommément, les ressources financieres de la communauté
différencient résolument l'accés au numérique. Sans le soutfien financier dédié de la
présente recherche, certains des chantiers n‘auraient tout simplement pas vu le jour.
Une felle situation compromet, sans appui accentué de I'Etat, le potentiel effectif de
transfert vers I'école de ce qui est développé en recherche appliquée éducative.

1.3- Faire de ’école un levier du développement des compétences du XXIe siécle

Les éleves qui ont participé aux différents chantiers affirment, dans notre enquéte, étre
d’abord et avant tout des récepteur.trices de contenu numeérique, notamment lors de
leur fréquentation - soutenue - des réseaux sociaux. La présente recherche-action fait
pourtant la démonstration que ces jeunes déploient, lorsqu’on leur fait vivre en classe
des activités signifiantes en littératie contfemporaine (réception ET production en
contexte numeérique), un grand nombre de dimensions de la compétence numérique
ainsi que I'ensemble des compétences en littératie médiatique multimodale (LMM).

L'école peut véritablement agir ici comme levier de I'acquisition pragmatique de telles
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compétences, et ce, dans I'ensemble des disciplines scolaires du curriculum. Il faut donc
encourager et soutenir, par des ressources, des formations adaptées et un
accompagnement conséquent, les enseignant.e.s dans la diversification des formes de
productions scolaires attendues, notamment celles imminemment multimodales et
numériques et surtout représentatives des formes actuelles et a venir de la
communication. En conséquence, il faudrait mieux intégrer, dans les programmes
disciplinaires, voire les cadres d’évaluation des différents domaines de formation, les
compétences numériques et de littératie contemporaine afin de renforcer
significativement le fransfert en classe des pratiques innovantes. Une telle révision des
instructions officielle sous-tend, par ailleurs, un ajustement sensible de la formation
initiale - et continuée - des maitres.

1.4- Consolider la relation compétences du XXIe siecle / programmes scolaires

Si la présente recherche a bel et bien permis d’accentuer I'arrimage entre les deux
référentiels de compétences en jeu (compétence numérique ; compétence en LMM), il
nen demeure pas moins que la non-atteinte de son quatriéme objectif spécifique’?
nécessite des travaux plus approfondis. Force est d’'admettre qu’il était trop ambitieux
d’établir une progression initiale des apprentissages en LMM et d’identifier des
indicateurs permettant d’évaluer, en contexte de classe, de telles compétences. Le
caractere transversal de la compétence numérique et des compétences en LMM

explique en partie la complexité a laquelle 'équipe de recherche a été confrontée. Se

12 Cocréer une progression initiale des apprentissages en LMM et une liste d’indicateurs en vue de I'évaluation
de la compétence numérique et des compétences en LMM dans les disciplines ciblées (voir partie A).
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décentrer de son cadre disciplinaire d’appartenance afin d’envisager ces compétences
en termes fransversaux reste assez ardu.

Malgré le fait que tous les chantiers se soient déployés dans un contexte numérique
riche, stimulant et créatif, la réflexion épistémologique en regard du développement
progressif de la compétence numérique et des compétences en LMM est restée
davantage en retrait au cours de la démarche de cocréation pédagogique. Ce sont
surtout de légitimes préoccupations disciplinaires (respect des programmes de
formation et des attendus en matiere d’évaluation des apprentissages disciplinaires)
qui ont interpellé les cochercheur.euses praticien.nes et, dans une moindre mesure, les
universitaires.

Il semble toutefois que la convocation réussie, dans les huit chantiers, des compétences
de réception/production en LMM, & linstar de plusieurs dimensions de la compétence
numérique, témoigne clairement de la faisabilité de leur intégration & plus large échelle
a l'école. De ce postulat bien documenté pourra naitre dans les années & venir des
orientations plus pragmatiques quant a linclusion plus systématique de telles
compétences au sein des différents programmes de formation disciplinaire et des
cadres d’évaluation. Les pistes & suivre sont stimulantes : 1) envisager le déploiement
progressif de la compétence numérique dans chacune des disciplines scolaires afin d’y
susciter une responsabilisation réelle® ; 2) lancer un plus vaste chantier plus autour de
'évaluation de la compétence numérique et de sa résonance concréte dans le monde

scolaire ; 3) dispenser aux enseignant.es une formation actualisée en matiere de

3 C’est dailleurs le cas dans le nouveau programme de Culture et citoyenneté québécois qui balise, du 2e cycle
du primaire jusqu’en 5e secondaire, une progression autour du théme Médias et vie numérique.

23


https://www.education.gouv.qc.ca/enseignants/pfeq/primaire/domaine-du-developpement-de-la-personne/culture-et-citoyennete-quebecoise

littératie et de numérique afin de les aider & encore mieux cohabiter au quotidien avec
ce phénomene inéluctable, qu’on le veuille ou non.

2- LIMITES DE LA RECHERCHE

La présente recherche a le mérite d’avoir mis en application de fagon presque puriste
les principes infrinseques de la recherche-action. Pour l'essentiel, son articulation
méthodologique reposait, dans une perspective foncierement qualitative, sur un
empirisme d’essence ethnographique : c’est a partir de I'expérience réelle - empirique -
d’actions pédagogiques collectives (cocréatfion, mise en ceuvre, etc.) que furent
réalisées des observations empiriques qui ont été analysées dans une perspective
empirique. Evidemment, il N’y avait ici aucune velléité de représentation statistique. I
s’agissait de procéder d une description et d une analyse objectivantes des pratiques
effectives vécues dans les huit chantiers de recherche, puis d’en faire émaner certains
constafs consensuels. Toute tentative de généralisation & moyenne ou large échelle
serait évidemment veine.

Par ailleurs, la fransférabilité et la reproductibilité des projets cocréés demeurent
conditionnelles, en raison notamment de la grande variabilité socioéconomique et
culturelle qui prévaut d’'un établissement a 'autre dans le réseau scolaire québécois. De
tels projets nécessitent surtout, de la part des enseignant.es, un engagement
pédagogique des plus significatifs, qui gagnerait nécessairement & €tre mieux reconnu,
une réelle ouverture a l'innovation numérique en matiere de littératie, ainsi qu’un intérét

assume envers I'analyse réflexive professionnelle.
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Partie E - Nouvelles pistes ou questions de recherche

1- BESOIN DE CONNAISSANCES

La cocréation, initialement envisagée, d’une progression des apprentissages en LMM et
d’'une liste d’indicateurs en vue de l'évaluation de la compétence numérique et des
compétences en LMM n’a pu étre effectuée. Tel qu’observé in situ, circonscrire une telle
progression aurait exigé de multiplier de facon notable les expériences et les réflexions
concertées. En conséquence, il parait impératif d’étayer la réflexion a cet égard en
contexte de recherche-action ou non. Nous favorisons évidemment la poursuite de tels
tfravaux en mettant nécessairement a profit 'expertise pragmatique d’enseignant.es
chercheureuses du primaire et du secondaire. Nous estimons méme que les huit
praticien.nes impliqué.es dans notre recherche sont désormais en mesure de formaliser
leur propre questionnement scientifique a la suite de leur expérience de cocréation.

2- PRATIQUES

Comment encourager, soutfenir, valoriser et reconnaitre & plus large échelle
lengagement d’enseignant.es du primaire et/ou du secondaire en recherche appliquée,
notamment en cocreation pédagogique de pratiques d’enseignement contemporaines,
novatrices et surtout plus efficaces ? Voild un questionnement de recherche des plus
pertinents & inscrire, par exemple, dans une prochaine action concertée en sciences de
’éducation, afin d’orienter une éventuelle transformation des structures de formation
continue des enseignant.es québécois.es, enjeu de plus en plus sensible au Québec,
notamment en contexte de pénurie d’enseignant.es.

3- INTERVENTIONS

Dans la méme veine d’une prochaine recherche qui impliquerait des chercheur.euses
praticien.nes professionnellement engagé.es en enseignement, il s’avererait sans doute
des plus judicieux de profiter de leur engagement pour investiguer plus en profondeur
leurs représentations et dispositions concrétes a mieux soutenir leurs éléves en regard
des enjeux individuels, notfamment sociocognitifs, culturels et de socialisation que

suscite un phénoméne numeérique qui refaconne toujours plus nos existences.

25



Partie F - Références bibliographiques

Altet, M. (2002). Une démarche de recherche sur la pratique enseignante: I'analyse plurielle.
Revue francaise de pédagogie, 138, 85-93. doi.org/10.3406/rfp.2002.2866

Anderson, M, Faverio, M. et Goettfrid, J. (2023). Teens, Social Media and Technology 2023. Pew
Research Center. https://www.pewresearch.org/internet/2023/12/11/teens-social-media-and-technology-2023
Bélanger, A. et Vézina, S. (2016). Analyse du niveau de littératie en francais au Québec : une
comparaison entre natifs et immigrants. Conseil supérieur de la langue francaise.

Bergmark, U. et Westman, S. (2016). Co-creating curriculum in higher education. International
Journal for Academic Development, 21 (1), 28-40.

Bezemer, J. et Kress, G. (2016). Multimodality, Learning and Communication. Routledge.

Bru, M. (2006). Les méthodes en pédagogie. PUF.

Brunel, M., Quet, F. et Massol, J.-F. (2018). L'enseignement de la littérature avec le numérique.
Peter Lang.

Boutin, J.-F. (2019). Posthumanisme, éducation et littératie multimodale et médiatique: une
injonction. Revue de recherches en littératie médiatique multimodale, 10.

https://litmedmod.ca/sites/default/files/pdf/r2-Imm_voll0 boutin.pdf
Burnett, C. (2011). Pre-service teachers’ digital literacy practices. Language and Education, 25

(5), 433-4449.

Chiasson Desjardins, S. (2013). Les pratiques pédagogiques des enseignants en histoire et
éducation a la citoyenneté au premier cycle du secondaire dans le cadre d'un enseignement de
concepts (mémoire). UQTR  hitp://depot-e.ugtr.ca/id/eprint/6950

Collins, A. et Halverson, R. (2018). Rethinking education in the age of technology :The digital
revolution and schooling in America. Teachers College Press.

Cote, D. (2016). Regards sur les pratiques pédagogiques des enseignants du collégial

composant avec un profil d'étudiants travailleurs (mémoire). UQAC.
https://constellation.ugac.ca/4138/1/CxF4txE9 ugac 0862N 10295.pdf

Delamotte, E. et Cordier, A. (2014). La culture informationnelle : quelques pistes pour sa
didactisation. Communication, technologie et éducation, 1, 98-108.

Duguet, A. et Morlaix, S. (2012). Les pratiques pédagogiques des enseignants universitaires :
Quelle variété pour quelle efficacité ? Questions vives. recherches en éducation, 6 (18), 93-110.
Duncan-Howell, J. (2012). Digital mismatch: Expectations and realities of digital competency.
Australasian Journal of Educational Technology, 28 (5), 827-840.

Fiévez, A. (2017). L’intégration des TIC en contexte éducatif. Modéles, réalités et enjeux. PUQ.
Grumbach, S. (2022). Lempire des algorithmes. Nathan.

Guay, M.-H., Prud’homme, L. (2018). La recherche-action. Dans T. Karsenti et L. Savoie-Zajc (dir.),
La recherche en éducation : étapes et approches (p. 235-267). PUM.

Ito, M., Gutiérrez, K., Livingstone, S., Penuel, B. ...] Watkins, C. (2013). Connected Learning: An
Agenda for Research and Design. Digital Media and Learning Research Hub.

Ito, M, Arum, R., Conley, D., Gutiérrez, [...] Watkins, C. (2020). The Connected Learning Research
Network: Reflections on a Decade of Engaged Scholarship. Connected Learning Alliance.
Jacobi, D. (dir.) (2018). Culture et éducation non formelle. PUQ.

Jewitt, C. (dir) (2011). The Routledge Handbook of Multimodal Analysis. Routledge.

Jewitt, C., Bezemer, J. et O’Halloran, K. (2016). Introducing Multimodality. Routledge.
Kalantzis, M. et Cope, B. (2012). Literacies. Cambridge University Press.

Karsenti, T. (2018). Le numérique dans nos écoles. CRIFPE.

Kress, G. (1997). Before Writing: Rethinking the Paths fo Literacy. Routledge.

Kress, G. (2003). Literacy in the New Media Age. Routledge.

Kress, G. (2010). Multimodality. Routledge.

26


https://doi.org/10.3406/rfp.2002.2866
https://www.pewresearch.org/internet/2023/12/11/teens-social-media-and-technology-2023/
https://litmedmod.ca/sites/default/files/pdf/r2-lmm_vol10_boutin.pdf
http://depot-e.uqtr.ca/id/eprint/6950
https://constellation.uqac.ca/4138/1/CxF4txE9_uqac_0862N_10295.pdf

Kress, G. et Van Leeuwen, T. (2006). Reading Images: Grammar of Visual Design. Routledge.

Kurtz, G. et Peled, Y. (2016). Digital Learning Literacies - A Validation Study. Issues in Informing
Science and Information Technology, 13, 145-158.

Lacelle et Boutin, JF (2020). Multimodalité. Dans Brillant Rannou, N., Le Goff, F., Fourtanier, M.-J.
et Massol, JF (dir.), Un dictionnaire de la didactique de la littérature. Honoré Champion.

Lacelle, N., Boutin, J.-F. et Lebrun, M. (2017). La Littératie médiatique appliquée en contexte
numérique - LMM@. PUQ.

Lacelle, N., Richard, M, Martel, V. et Lalonde, M. (2019). Design de cocréation interinstitutionnelle

favorisant la littératie en contexte numérique. R2LMM, 9.
https://litmedmod.ca/sites/default/files/pdf/r2-Imm vol9 lacelle.pdf

Lebrun, M., Lacelle, N. et Boutin, JF (dir.) (2012). La littératie médiatique multimodale. PUQ.
Leu, D.J., Kinzer, C.K. [...] et Henry, L.A. (2013). New Literacies: a Dual-Level Theory of the
Changing Nature of Literacy, Instruction and Assessment. Dans Alverman, D.E., Unrau, N.J., et
Ruddell, R.B. (dir.), Theoretical Models and Process of Reading (p.1150-1180). IRA.

Martel, V. (2018). Développer des compétences de recherche et de littératie au primaire et au
secondaire: former d I'enquéte en classe d’histoire. JDF Editeur.

Martineau, S. (2005). Lobservation en situation. Recherches qualitatives, hors-série (2), 5-17.
McPherson, H. et Dubé, M. (2016). Reducing the Information Literacy Gap in High School
Students. An Action Research Study. Knowledge Quest, 45 (2), 48-55.

Ministére de 'Education et de 'Enseignement Supérieur (2017). Politique de la réussite
éducative. Gouvernement du Québec.

Ministére de ’'Education et de ’Enseignement Supérieur (2018). Plan d’action numérique.
Gouvernement du Québec.

Ministére de 'Education et de 'Enseignement Supérieur (2019). Cadre de référence de la
compétence numeérique. Gouvernement du Québec.

Paillé, P. et Mucchielli, A. (2012). L'analyse qualitative en sciences sociales. Armand Colin.
Pellerin, M. (2017). Lusage des technologies numériques pour le développement de compétences
multimodales en littératie au 21°siécle. Education et francophonie, 45 (2), 85-106.

Pleau, J., N. Lacelle, Boutin, JF et Lebrun, M. (2022). La lecture et I'écriture en contexte
numérique. Dans Montesinos-Gelet, 1. et al. (dir.) Lecture et écriture. Fondements et pratiques
aux 2e et 3e cycle du primaire, Cheneliére, p. 285-302.

Reufter, Y. (2015). Lorsque I'extrascolaire définit le disciplinaire. La Lettre de 'AIRDF, 58, 11-15.
https://doi.org/10.3406/qirdf.2015.2061

Richard, M. et Lacelle, N. (2016). Pratiques translittéraciques des jeunes : genre et création
hybride / multimodale. R2LMM, 4. https.//litmedmod.ca/sites/default/files/pdf/r2-lmm _vol4 richard lacelle.pdf
Richard, M., Théberge, M.-P. & Majeau, C. (2017). Le dispositif de création/médiation Amalgame.
R2LMM, 6. https://litmedmod.ca/sites/default /files/pdf/r2-Imm vol5-6 richard-al.pdf

Rill, B. R. et HGmaldinen, M. M. (2018). The Art of Co-Creation. Springer.

Rowsell, J., Morrell, E., et Alvermann, D. (2017). Confronting the Digital Divide: Debunking Brave
New World Discourses. The Reading Teacher, 71 ( 2), 157-165.

Savoie-Zajc, L. (2018). La recherche qualitative/interprétative. Dans T. Karsenti et L. Savoie-Zajc
(dir), La recherche en éducation : étapes et approches (p. 191-217). PUM.

van Broekhuizen, L. (2016). The Paradox of Classroom Technology: Despite Proliferation and
Access, Students not Using Technology for Learning. AdvancED Research.

Vodoz, L. (2010). Fracture numérique, fracture sociale : aux frontiéres de l'intégration et de

I'exclusion. SociologieS. https.//journals.openedition.org/sociologies /3333

27


https://litmedmod.ca/sites/default/files/pdf/r2-lmm_vol9_lacelle.pdf
https://doi.org/10.3406/airdf.2015.2061
https://litmedmod.ca/sites/default/files/pdf/r2-lmm_vol4_richard_lacelle.pdf
https://litmedmod.ca/sites/default/files/pdf/r2-lmm_vol5-6_richard-al.pdf
https://journals.openedition.org/sociologies/3333

Annexe A-I

Les huit dimensions de la compétence numérique*
retenues par I’équipe de recherche

AGIR EN CITOYEN ETHIQUE A LERE DU NUMERIQUE

8 | METTRE A PROFIT LE NUMERIQUE EN TANT QUE VECTEUR D’INCLUSION ET POUR
REPONDRE A DES BESOINS DIVERSIFIES

9 | ADOPTER UNE PERSPECTIVE DE DEVELOPPEMENT PERSONNEL ET PROFESSIONNEL
AVEC LE NUMERIQUE DANS UNE POSTURE D’AUTONOMISATION

10 | RESOUDRE UNE VARIETE DE PROBLEMES AVEC LE NUMERIQUE

[ Dimensions retenues

4 Ministére de 'Education et de 'Enseignement Supérieur (2019). Cadre de référence de la compétence

numérique. Gouvernement du Québec.
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Annexe A-II

Les compétences en littératie médiatique multimodale (LMM) :
référentiel de PEquipe-LMM?**

Les compétences cognitives et subjectives

1 Décoder, comprendre et intégrer un message multimodal
Produire un message multimodal
S'investir dans la réception/production

Gérer des stratégies multimodales

¥, R - T

Réagir a des messages/ceuvres de nature multimodale

Les compétences pragmatiques

1 Reconnaitre et analyser les contextes de réception
ou de production d'un message multimodal.

2 Connaitre, utiliser et analyser les supports et outils
de communication en fonction des contextes analogique,
numérique ou mixte de réception ou de production
d'un message multimodal.

3 Reconnaitre/analyser/critiquer la portée idéologique
du message multimodal et se situer personnellement
par rapport a son contexte de réception/production.

'® Lacelle, N., Boutin, JF et Lebrun, M. (2017). La Littératie médiatique appliquée en contexte numérique -
LMM@. PUQ, p. 203-208.
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Les compétences sémiotiques

1 Comparer le traitement du théme/sujet a l'aide de séries
discursives (divers médias).

2 Reconnaitre/analyser/communiquer les signes ou symboles
du message multimodal: identification a des thémes,
a des groupes culturels, a des époques, etc.

3 Reconnaitre/analyser les éléments propres a la narrativité
(diverses théories).

4 Savoir reconnaitre des macrostructures/conventions communes
a travers différents médias.

Les compétences modales

1 (re)Connaitre/analyser/utiliser les ressources sémiotiques
propres au mode textuel.

2 (re)Connaitre/analyser/utiliser les ressources sémiotiques
propres au mode visuel.

3 (re)Connaitre/analyser/utiliser les ressources sémiotiques
propres au mode sonore.

4 (re)Connaitre/analyser/utiliser les ressources sémiotiques
propres au mode cinétique.
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Les compétences multimodales

1 (re)Connaitre/analyser/appliquer les buts de l'utilisation conjointe
(fusion/hybridation) des codes, de modes et des langages.

2 (re)Connaitre/analyser/appliquer la simultanéité d'utilisation des
codes, des modes, des langages et leurs modalités.

3 (re)Connaitre/analyser les «textes» médiatiques en établissant
lequel est le «texte premier».
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Annexe B-1
Equipe de recherche et spécialisation(s)

Cochercheur principal
JF Boutin, UQAR / Lévis : frangais ; littératie
Cochercheuses et cochercheurs universitaires

Nathalie Lacelle, UQAM : francais ; littératie

Monique Lebrun'®, UQAM : frangais ; communication

Moniques Richard, UQAM : enseignement des arts et multimédias

Virginie Martel, UQAR / Lévis : univers social ; littératie

Sylvain Brehm, UQAM : littérature et enseignement

Sylvie C. Cartier, Université de Montréal : psychopédagogie ; autorégulation
Martin Lalonde, UQAM : enseignement des arts et multimédias

Séverine Parent, UQAR / Lévis : TIC en éducation, littératie

Eleonora Acerra'’ UQAM : francais, littératie

Joannie Pleau’® UQAR / Lévis : frangais; littératie

Cochercheuses et cochercheurs praticien.nes

Amélie Bernard : 5¢ S, Académie Dunton (CSSSDM), arts

Samar Besada®® : 5¢ S, Ecole secondaire Villa-Maria ; francais

Eric Bédard : 4° S, Collége des Compagnons (CSSDD), univers social
Jean-Bernard Carrier : 1° S, Juvénat NDSL, univers social

Marc Fillion : 5¢ S, Ecole secondaire Pointe-Lévy (CSSDN), francais

Nancy Gamache : 2¢ S, Ecole secondaire L’Odyssée (CSSDLC), francais
Francis Girard : 3¢, Ecole secondaire M. De Lajemmeraie (CSSDM), francais
Michaél Grégoire® : 4° S, Ecole secondaire Cité-des-Jeunes (CSSTL), francais
Jean-Francois Mercure : 6° P ; Ecole primaire St-Jean-Baptiste (CSSDLC)

' La professeure émérite Lebrun a di se retirer du projet en 2021 pour des raisons de santé.
7 La professeure Acerra a obtenu le statut de cochercheuse en 2022.

'8 | a professeure Pleau a obtenu le statut de cochercheuse en 2023.

'® | ’enseignante a rejoint I'équipe en tant que cochercheuse praticienne en 2022.

2 |’enseignant Grégoire s’est retiré du projet en 2022.
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Annexe B-II
Chantiers et acteur.trices impliqué.es

Chantier 1 : Accumoncellement : le cabinet de curiosités

Secondaire 5

Académie Dunton (CSSDM)

Arts plastiques et médiatiques

Cochercheuse praticienne : Amélie Bernard

Cochercheuses universitaires : Moniques Richard, Nathalie Lacelle, Eleonora
Acerra

Assistante doctorante : Marie-Pierre Labrie

Chantier 2 : PrendreParole

Secondaire 3

Ecole Marguerite-De Lajemmerais (CSSDM)
Francais

Cochercheur praticien : Francis Girard
Cochercheur universitaire : Martin Lalonde
Assistante 2° cycle : Karine Blanchette
Assistante doctorante : Géraldine Wuyckens

Chantier 3 : LIMAI (littératie multimodale et analyse iconographique)

Secondaire 2

College des Compagnons (CSSDD)

Univers social (histoire et éducation & la citoyenneté)
Cochercheur praticien : Eric Bédard

Cochercheur.euses universitaires : Virginie Martel, JF Boutin
Assistante doctorante : Emilie St-Amand
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Chantier 4 : L’atlas historique numérique

Secondaire 1

Juvénat Notre-Dame-du-St-Laurent

Univers social (histoire et éducation d la citoyenneté; géographie)
Cochercheur praticien : Jean-Bernard Carrier

Cochercheuses universitaires : Virginie Martel, Sylvie C. Cartier, Joannie Pleau
Assistante doctorante : Gabrielle Ross

Chantier 5 : Premiers peuples (p1P)

6° année du primaire

Ecole St-Jean-Baptiste (CSSDLC)

Francais, univers social et arts plastiques

Cochercheur praticien : Jean-Frangois Mercure

Cochercheur.euses universitaires : Séverine Parent, Virginie Martel, JF Boutin
Assistantes doctorantes : Andrea Gicquel, Emilie St-Amand

Chantier 6 : Bonification d’une oeuvre imprimée par la réalité augmentée

Secondaire 2

Ecole LU'Odyssée (CSSDLC)

Francais

Cochercheuse praticienne : Nancy Gamache
Cochercheuse universitaire : Séverine Parent
Assistante doctorante : Josianne Parent

Chantier 7 : Outil d’(auto)régulation en correction textuelle

Secondaire 5

Ecole Pointe-Lévy (CSSDN)

Francais

Cochercheur praticien : Marc Fillion
Cochercheur universitaire : JF Boutin
Assistante de 2° cycle : Alexandra Beaudoin
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Chantier 8 : Florence et Lire et écrire avec l'intelligence artificielle générative

Secondaire 3

College Villa-Maria

Francais

Cochercheuse praticienne : Samar Besada

Cochercheur.euses universitaires : Nathalie Lacelle, Eleonora Acerra et Sylvain
Brehm
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Annexe B-III
Les étapes de la cocréation pédagogique

1- Le design

Objet : identification et partage d’une intention de recherche (besoin ; probléme); énonciation
d’un objectif général commun et d’objectifs spécifiques ; négociation et amorce du dialogue
entre les cochercheureuses (universitaires et praticien.nes) ; explorations pédagogiques et
conception de pratiques novatrices. Cette étape se veut collaborative, itérative et autonome.

Elle correspond au premier objectif spécifique de la recherche : cocréer avec les enseignant.es
des pratiques pédagogiques s‘appuyant sur la compétence numeérique et le référentiel de
compétences en LMM, et ce, dans des disciplines ciblées (frangais, univers social, arts
plastiques).

2- La mise en ceuvre de pratiques pédagogiques

Objet : réalisation, analyse et ajustement des activités en classe, avec les éléves, afin de
favoriser le développement attendu de compétences numériques et de littératie. Tel que
mentionné plus haut, cette étape se veut collaborative, itérative et autonome.

Cette étape correspond au deuxiéme objectif spécifique de la recherche : mettre en ceuvre,
analyser et ajuster in situ ET a posteriori, notamment avec les éléves, des pratiques
pédagogiques favorisant le développement atftendu des diverses dimensions de la
compétence numérique, et ce, en concordance avec le référentiel de compétences en LMM.

3- L'ajustement final des pratiques et la cocréation d’objets inédits

Objet : partage des expériences vécues, analyse critique et (ré)ajustement des pratiques
pédagogiques initialement mises en place; cocréation d’objets pédagogiques inédits (p. ex.
grille, dispositif, outil).

Cette étape correspond aux troisieme et quatrieme objectifs spécifiques de la recherche :
ajuster le référentiel de compétences en LMM afin de mieux y incarner lintégration de la
compétence numérique (post validation empirique) ; cocréer une progression initiale des
apprentissages en LMM et une liste d’indicateurs en vue de I'évaluation de compétences
numeériques et de littératie en LMM dans les disciplines ciblées.
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Annexe B-1V
Principes directeurs de cocréation pédagogique?

1- Portraits

En amont de la démarche, il est important de
dresser le portrait ethnographique et
socioculturel des milieux concernés : équipes
(cochercheureuses, assistant.es, éleves, etc.),
établissements, ressources numeériques et
matérielles disponibles. Différentes données et
statistiques sont mises & profit et des
enquétes socio-démographiques sont
effectuées afin d’établir une description fidele
de 'écosysteme scolaire en jeu.

3- Projet

Les prafiques privilégiées nécessitent la
collaboration de tous les acteur.trices
impliqué.es. Les objectifs, les étapes, les
documents uftilisés, les outils mobilisés, etc.
sont décrits et expliqués aux éléves (puis
archivés). En cours de réalisation, les
acteur.trices sont invités a idenftifier les
compeétences afin de colliger des données sur
leur développement chez les éleves. Les
cochercheur.euses universitaires soutiennent
leurs collegues praficien.nes afin d’apporter in
situ des gjustements aux pratiques
développées. Ensemble, ils envisagent des
itérations futures & partir des forces, des
faiblesses et des (ré)ajustements proposes en
cours de réalisation.

2 D’aprés Lacelle et al. (2019) et Richard et al. (2017).

2- Processus de cocréation

Des équipes diversifiées sont constituées en
fonction notamment des affinités disciplinaires
des personnes impliquées. Une fois créées, ces
équipes recensent et explorent les ressources
numériques, humaines, matérielles et culturelles
des milieux choisis et en dressent un inventaire
précis. Les acteur.trices sont initié.es
progressivement aux concepts de la recherche.
Les équipes amorcent ensuite la cocréation
des pratiques & partir de d’'un enjeu commun
(ici, par exemple, le développement de
compétences numeériques et de littératie chez
des éléves). En cours de processus, chaque
étape est documentée en relevant notamment
les facilitateurs et les freins du point de vue des
éléves, des enseignant.es et des
chercheur.euses, ainsi gu’en identifiant les
éléments de compétence mobilisés.

3- Productions

Les productions réalisées gréce aux pratiques
cocrées sont partagées aupres des membres
de lo communauté pédagogique concernee.
Elles donnent éventuellement lieu & une
diffusion & plus large échelle, en contexte
extrascolaire. Elles peuvent aussi éfre évaluées
en fonction de 'afteinte des objectifs initiaux,
du développement de compétences, etc.
L'analyse des productions permet aussi &
I'équipe de recherche de cibler les
compétences développées par les éleves au
cours du projet.



Annexe B-V
Questionnaire sur les usages du numérique des jeunes

Partie A: Confirmation de participation

Al

Le questionnaire que vous vous apprétez i compléter vous interrogera sur
vos pratigues numériques et multimodales.

Il est entendu que tous les renseignements recueillis par ce
questionnaire sont confidentiels et anonymes. Seuls les membres de
I'équipe de recherche y auront accés. Aucune publication ou
communication scientifique sur la recherche ne contiendra de
renseignements permettant de vous identifier. Les données seront
conservées pour des analyses ultérieures pour une période d’environ 10
ans. Les documents inutiles seront effacés des supports numériques ou
détruits.

Votre participation i ce projet est volontaire. Cela signifie que méme si
vous consentez aujourd’hui i participer a ce projet, vous

demeurez entiérement libre de ne pas participer ou de mettre fin a votre
participation, en tout temps, sans justification ni pénalité. Vous

devrez toutefois vous soumettre aux exigences pédagogiques de votre
enseignant.

Cligquez sur "Oui" et "Suivant' si vous acceptez ces conditions et
souhaitez compléter ce questionnaire,

Chui

[H

Page 1 [/ 8 - U o

A2,

Date de réponse au questionnaire:

Partie B: INFORMATIONS SUR LE PARTICIPANT

B1.

B2.

1. Pseudonyme:

2, Sexe :

Fille
Gargan

Aure

CHH
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B3,

B4.

3. Ecole fréquentée:

4. Niveau scolaire actuel:

CHOHCHCH O
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Partie C:DIVERTISSEMENT ET APPRENTISSAGE
Cl1. 5. Est-ce que tu...

(Choisis la frégquence gui correspond i ce gue tu fais dans tes TRAVAUX
SCOLAIRES ET dans tes TEMPS LIBRES)

Dans mes TEMPS LIBRES

Triés
souvent Siuvenl Faremsent Jameis

comulles du contemu pournalistique EN LIGNE(ex.: Radio-Camda, LOCN, La Presse plus, TV A, RDS, alc. )7 D-D --------- D --------- D
commentes du conteny journalstigue EN LIGNE({ex.: RDE, TVA Spartsj? D-------- -D----------D----------D
fcoutes ba radio en direct sur Inlernet? D --------- D --------- D --------- D

Ecoutes des halados (podeasts)? D D .......... D ......... D

o itimesdseines sy | JroeeJrowe] Jrome] ]

comsulles des tutonielslex.: comment réparer sa becycletre)? D --------- D --------- D --------- D

]1l.'IJll'|.Ii.‘\. des tutomelsi ex.: comminl nirm'-'r }.‘.I.hb;.':-l.‘l.ﬂl.cl'.' D .D .D .[]

s dhess Bivres mumérigues 7 D _D .......... D ......... D

vigiounes des docursentines? D ......... D ......... D ......... D

proicuis des docunsentaines? D rarm -D--- " ---D---.--.-- D

visionnes des présentations (ex.: PowerPoint, Prezi. eic.)? D---- -----D --------- D --------- D

Tris
souvenlt Souvenl Ranement Jamais

prodluts des présentations (ex.: PowerPoint, Prezi. elc.)? D---------D --------- D --------- D

consulles Wikipédia? D ......... D ......... D ......... D

utilizes un mwdewr de recherchelex.: Google, Firelox, Safan )? D ] -D"- " ---D---m--- {:]

consulles des pages Inlernet? D --------- D --------- D --------- D

rées des pages Inlernet? D---------D ......... D ......... D

wisile des expositiomns virluelles{ex.: beux historiques, musées, galenes, e1c.)? D--"-"---D----------D----------D
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C2. 5. Est-ce gque tu...

{Choisis la fréguence gui correspond & ce gue tu Fais dans tes TRAVAUX

SCOLAIRES ET dans tes TEMPS LIBRES)

Dans mes TRAVAUX SCOLAIRES

AT

ormmulies du comters joumalistioer EN LIONEim - Badio-Camsda, LEN, La Presse phus, TVA, BDS, ac 17 |:|-
...... i comiesy journabique BN LIGNEex - RDS, TVA Sposia)? D
duoomies La raadio em direo sar Inbemei 7 D

oy des hakidos | podcasis |7

pecduis et dil Iases des balados {podcasash 7

cnnilies des peaashy en - Coinimel PEpare W Moyclens)?

[ty dies naaoricha e coimenl Fepaie  Moyclems)?

It ides Hives pissdn gies 7

winkmmnes des dovirnentames?

visiommes dew e sbwor (g PowerPoin, Prect, ol )7
prislum des préwersinom (e - PowerPoind, Precy, eic )7
comubies Wikipéaha?

withsrs wn midna e echencianes © Uoogle, Firelon, Sadan |17
wemtaklirs b pages It

imirs s pages o

wishe dies expositions virmeliosex, © leus hisorigues, mustes, galeres. o )7

[
L
Cl
[
L
L
R
|:|. .
O
O
[
O
[
[

C3.

C4.

6. Fais-tu AUTRE chose avec les médias de 'information?

6.1. Donne-nous des exemples:

Chui

Pt

[H]
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Partie D: DIVERTISSEMENT ET APPRENTISSAGE

D1. 7. Est-ce que tu...

(Choisis la lréguence gui correspond & ce gue tu fais dans tes TRAVAUX

SCOLAIRES ET dans tes TEMPS LIBRES)

DANS MES TEMPS LIBRES

e 3 dies. |ow wideoT
munlilles 0w orfes des | ous vidémT
e Je b mkges ¢n [onnal mendrmgec”

[=1- - R Eacs de la Twedinal

regarde dex s ou des Milas 7

pinksis ke propres lidoiees sussdriqueses - Faaliction. vidéulip, court film, s |7

produi les propees srmatiomien  meme, il dewan snine® Siop Moo e |7

pronds des, plstis 7

il dies imapes praees ver bfemetien © pholo, dewan, Tapore, whim e |7

malifien des imapes praes ver nfemetien © pholo, dewan, e, whim, e |7

dessinasipain 3 I'aice &'em logaciel?

seprosuisicrivs des ohjes & Faide d'une imprimanie 307

asishes 3 des spactaches de manidne viruelle?
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D2.

7. Est-ce que tu...

(Choisis la frégquence qui correspond & ce que tu fais dans tes TRAVAUX

SCOLAIRES ET dans tes TEMPS LIBRES)

DANS MES TRAVAUX SCOLAIRES

jouss & dies e vidéos?

menlifies ou crées des jem vidéo?

ot de b qus en farma L

crbes ebiou infmrprites din | msdspsen Fommal memingen T

rirgardirs dis wirwrs on dhes Filoe

procksis s propres hisssings. sussbriqued oz~ Faalicion, vidéoclip, court film, e )7

produis. s [POpees. anmaieisl e merse. gl desan anime. Saop Moton. e 17

prevek dies. phaotis 7

wiilises des images prses van Imemeen phowo. desn, (gure. sohéma ec. )7

iidiflies des inages prses ver limemeten . phow. desais. lgure. whdoa, e |7

dessinesipelns b lanle s bogclel?

sepiodaiaiordes des obsjens b Naale d'une isprsane 307

aaialen b e wpeciacke de sandse vailuclle?

OD0000oooooooool

D3.

D4,

8. Fais-tu AUTRE chose avec les médias de la création?

8.1. Donne-nous des exemples:

*am

CH]
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Partie E: RESEAUTAGE

El. 9, Est-ce que tu...

ot s, [ hilcations: Facebook 7

P idu comens sar Facebook T
ommsules des publications. usr Instagram?
pulblies da oosten e Dt e
comsiiney e pubbostm wif Psieies T
publics du contes sur Pamtens?
cotralies des publications s YosTebe?
bl du comeny i YouTebe?
comsalic, e pehbcstam ses Seapohal?
puahbe, du comens ses Sespoul?
eomiulies des publcations wer Tk Tok?
prbhis dy casienu e Tel Tok
sawnaia. dis publsciems sur Decond™

pellurs Ju crmimuy sur Dscond™

T des appels danday vidéa) sur Iniernei aves wn logicielies . Mesenges, Pace Time, Teams. . )7
OO [ EN0, peu imgone Doutll ou ke legiciclien . Mosenged, Teassn, pildplaone poraoimcl. [ablene,
e 17

jeses b des poan vidéos EN RESEALT

collabaies e Fannes perasmes L Nl an gickelen.: Google Deive, Padley e )7

wilnes use pluciomme pdlagogiqee tex.. Clesroom, Temss, S

Tiis
sownvenl

Fonnen Raemern

Jamuais

EX 10. Fréguentes-tu d"AUTRES réseaux sociaux?

E3.  10.1 Lesquels?

am

[H]
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Partie F: CONSOMMATION

F1.

F2.

F3.

F4.

11. Est-ce gue tu...

Trin
swnenl Sanent Raemen

PO o W L T T
P o T o T W

12, Quelle(s) plateforme(s) utilises-tu pour acheter/vendre en ligne?

13. Es-tu abonnéie) & un ou des service(s) PAYANTIS) en ligne (ex.:
Apple Music, Spotify, Netflix, DAZN, revoe numérigue, ete.)?

Chui
“em

13.1. Lequel ou lesquels?

[H]
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Partie G: EMPLOI
Les éleves qui n'occupent pas d'emploi n'ont pas & répondre aux questions 14 et 15. s peuvent se rendre directement i ka guestion

16 en appuyant sur SUIWVANT.
Gl 14. Est-ce que iu...

Trim

sl Sourvenl Raremen Jaamu

ilines e musrnriue dun be con e Sun conplo? D D . |:|. D

G2, 15. Que Tais-tu avec le numérigue dans le contexte d'un emploi?

Partie H: AUTRES ACTIVITES

H1.  16. Est-ce gque tu utilises le numérigue pour des activités gui N'ONT PAS
é1é nommées dans ce questionnaire?

i D
il D
HZ. 16.1. Peux-tu nous parler bricvement de ces activités?
Partie I: COMPETENCES DECLAREES EN LITTERATIE
I1. 14, Comment décris-tu ton habileté & réaliser les tiches suivantes?
Pau coampd
lemlie) Assercom Triscompd

itz e Espesile)

Lire el compremdre du con iens msmérigee D v D e D --------- D
Prosdibre i o s D Erbgee D ......... D ..... D .......... D
Cidrer de [agon sebomoime mes sivinds de lecire etive de production mmnérge D s D = D e D

Vous avez maintenant terminé le questionnaire sur les pratiques numérigues.

Nous vous remercions du temps que vous avez pris i le compléter.




Annexe B-VI

QUESTIONNAIRE : PORTRAIT « SOCIONUMERIQUE » DES ECOLES

1. Quel est le nom de votre école?

2. Dans quelle ville se situe votre école?

A- Questionnaire - Portrait des milieux

3. Est-ce que votre école fait partie d’'un Centre de service scolaire?

[(J Oui
[J Non

4. Reépondez par O (oui) ou N (non) aux deux questions suivantes.

A-

Dans votre école, le
matériel suivant est-il
disponible et
fonctionnel?

B-

Si oui, est-il en
quantité/qualité
suffisante pour qu’un
groupe-classe puisse
I'utiliser de maniére
efficace?

Ordinateurs

Tablettes numériques

Téléphones intelligents

Connexion Internet

Réseau WIFI

Projecteurs

TNI

Matériel artistique
numeérique

Studio de production (ex. :
écran vert, espace deédié a
la production artistique
numérique, etc.)

Fablab
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Quelles sont les ressources numeériques virtuelles offertes aux éléves ET aux enseignant(e)s
par votre école (ex. : portail, plateforme, nuage, e-campus, classe virtuelle, etc.)?

Est-ce que votre école offre aux enseignant(e)s et aux éléves du soutien pour l'utilisation du
numeérique (ex. : personne-ressource, tutoriel, formation, etc.)?

[J Oui

(J Non

Combien d’éléves compte chaque niveau d’enseignement de votre école?

Secondaire 1 :
Secondaire 2 :
Secondaire 3 :
Secondaire 4 :
Secondaire 5:

Quel est I'indice de défavorisation de votre école?

Est-ce que votre école a recueilli des informations quant aux appareils numériques utilisés a
la maison par les éléves?

[J Oui
[J Non
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10. Est-ce que votre école a recueilli des informations concernant la connexion Internet des
éléves a la maison?

[J Oui
[J Non

11. Est-ce que votre école propose des programmes a vocation particuliére mobilisant
spécifiquement le numérique (ex. : ProTICS, arts numériques, etc.)?
J Oui
[J Non

12. Quelles sont les politiques d’utilisation d’Internet ou du matériel numérique en vigueur a
votre école (ex. : sites bloqués, utilisation des réseaux sociaux, apporte tes propres
appareils numériques, utilisation des appareils numériques personnels en classe, etc.)?
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Annexe B-VII
Guide d’entrevue semi-dirigée.
Les compétences autodéclarées des cochercheur.euses praticien.nes

Compétence numérique:

1. Surune échelle de 1 a 10 (1 = trés faible; 10 = trés fort), ou situez-vous votre connaissance
actuelle de I'énoncé de la compétence numérique du MEQ? Expliquez.

2. Surune échelle de 1 a 10 (1 = trés faible; 10 = trés fort), comment évalueriez-vous :
a. votre propre niveau de compétence numérique en tant qu’enseignant.e au départ de
la cocréation? Expliquez.

b. votre propre niveau de compétence numérique en tant qu'enseignant.e en fin de la
premiére étape de cocréation? Expliquez.

3. Parmiles douze composantes de la compétence numérique, lesquelles avez-vous travaillé de
facon plus spécifique? Expliquez.

Composantes:
Habiletés technologiques Collaboration Inclusion et besoins
diversifiés
Numeérique pour Communication
I'apprentissage Développement de la
Production de contenu personne
Culture informationnelle
Pensée critique Résolution de problémes
Innovation et créativité
Citoyen éthique

Compétences en LMM:
1. Sur une échelle de 1 a 10 (1= tres faible; 10= tres fort), comment évalueriez-vous :
a. Votre propre niveau de compétence de littératie multimodale en réception? Expliquez.
b. Votre propre niveau de compétence de littératie multimodale en production? Expliquez.

c. Votre capacité a tenir compte de la littératie multimodale dans votre enseignement en
général? Expliquez.
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Annexe B-VIII

Guide d’entrevue semi-dirigée sur le processus de cocréation
(années 1 et 2 du projet)

L. Est-ce que vous avez le sentiment de mieux comprendre I'énoncé de la
compétence numérique du MEQ a la suite de 'année de cocréation
[d’expérimentation]? Expliquez.

2. Est-ce que vous avez le senfiment de mieux comprendre le référentiel de
compeétences en littératie médiatique multimodale & la suite de 'année de
cocréation [d’expérimentation]? Expliquez.

3. Estimez-vous que les éléves sont devenus plus compétents cette année en
réalisant les différentes activités liées au projet cocréé? :

Réception numérique :
Production numeérique :
Production en littératie :
Réception en littératie :

Nommez des indices qui permettent de justifier votre évaluation.

4, Quels ont été les moments signifiants au cours de la réalisation du projet?

5. Quels ont été les écueils? Quelles ont été les stratégies pour éventuellement les
surmonter?

6. Comment avez-vous pergu et vécu votre role de chercheur.euse?

7. Qu’avez-vous a nous dire de plus sur le projet vécu?

22 Question explorée lors de la seconde année du projet.
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Annexe B-IX
Apercu de I'organisation logistique de la recherche

Cochercheur.euses - deux journées de contextualisation et de problématisation initiale :
universitaires en grande équipe et travail en sous-groupes (été et automne 2020).
Cochercheur.euses - une journée de formation des chercheur.euses praticien.nes: &
universitaires ET ’hiver 2021 ;

praticien.nes, - deux journées de cocréation initiale & I'hiver et au printemps 2021 :

assistantes étudiantes premier arrimage avec la compétence numérique du MEES et le
reférentiel de compétences en littératie médiatique multimodale en
vue de I'an 2.

Assistantes étudiantes - traitement et analyse préliminaire des données collectées au cours
de 'année 1 (hiver et été 2021).

Chercheur principal - rencontre obligatoire de suivi de I’Action concertée.

An 2 (2021-2022) : expérimentation
Cochercheur.euses - action / transformation in situ (expérimentation des pratiques
universitaires ET cocréées / observation / cueillette et pré-analyse) dans les sept
praticien.nes milieux expérimentaux : écoles secondaires L'Odyssée, Pointe-Lévy,

Cité-des-Jeunes, Juvénat Nofre-Dame-du St-Laurent, College des
Compagnons, Académie Dunton, école primaire St-Jean-Baptiste
- quatre journées de partage, d’analyse et d’ajustement des

pratiques mises en ceuvre & 'automne 2021, a I’hiver 2022 et au
prinfemps 2022.

assistantes étudiantes

Assistantes étudiantes - collecte, tfraitement et analyse de données collectées (automne
2021 ; hiver et été 2022).

Chercheur principal - rencontre obligatoire de suivi de I’Action concertée.
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An 3 (2022-2023) : itération et objectivation

Cochercheur.euses
universitaires ET
praticien.es,
assistantes étudiantes

Assistantes étudiantes

Chercheur principal

- trois journées d’analyse critique, d’ajustement et de
codéveloppement de la compétence numérique et des
compeétences en LMM, notfamment dans le cadre d’un colloque
dédié au projet au Congres annuel de ’ACFAS (mai 2023) ;

- rédaction, pour chacun des chantiers, d’articles scientifiques
(documentations de pratique) pour publication dans un dossier
thématique de la revue Multimodalité(s) :

https://revuemultim lit m/volumes/1

- diffusion locale, régionale, nationale et internationale dans des
colloques, séminaires et journées professionnelles.

- collecte, traitement et analyse de données collectées (automne
2021, hiver et été 2022)

- rencontres obligatoires de suivi de I’Action concertée.
- renconfre de transfert des connaissances (FRQSC).
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https://revuemultimodalites.com/volumes/18

Annexe C-I

Portrait « socionumérique » des écoles impliquées

- Académie Marguerite- Colléege des Juvénat L’Odyssée Pointe-Lévis
Dunton de Lajemmerais Compagnons Notre-Dame
Lieu Montréal Montréal Québec Lévis Québec Lévis
CSS (s’ilya CSSDM CSSDM CSSDD CSSDC CSSDN
lieu)
Ressources Ordinateurs Tablettes Ordinateurs Ordinateurs Ordinateurs Tablettes
numériques Tablettes Connexion Tablettes Tablettes® Tablettes Connexion
disponibles et | Tg|ephones internet Connexion Téléphones Connexion internet
fonctionnelles | ;0 |jigents Réseau WIFI internet intelligents internet Réseau WIFI
(ressource Projecteurs TNI | Réseau WIFI (ressource Réseau WIFI Projecteur TNI
individuelle) Projecteurs TNI | individuelle) Projecteurs Studios de
Connexion Studios de Connexion production
internet Réseau production internet
WIFI Fablabs Réseau WIFI
Projecteurs TNI Projecteurs
Matériel Matériel
artistique artistique
numeérique numeérique
Studios de Studios de
production production
Fablabs
Ressources Portail Mozaik Portail Mozaik Portail Suite Pluriportail Suite | Portail Mozaik Portail ECHO
numériques One Drive Suite | Suite Office Google Google iCloud Suite Office Suite Google
virtuelles Office Suite Google
offertes
Soutien offert | Enseignants Soutien pour Enseignants Technicien Enseignants Technicien
pour responsables aides responsables informatique responsables informatique
I'utilisation des TIC technologiques | des TIC des TIC
du numérique aux Tutoriels
apprentissages
Population 681 539 1276 900 274 2112
IMSE 9 10 1 — 3 1
Appareils Téléphones Téléphones Ordinateurs Tablettes Ordinateurs Tablettes
utilisés a la intelligents intelligents portables Téléphones Téléphones Chromebook
maison Ordinateurs Ordinateurs Ordinateurs de intelligents intelligents Ordinateurs
portables portables bureau Ordinateurs portables
Tablettes Tablettes Tablettes portables
Chromebooks Ordinateurs de
bureau
Consoles de
jeux
Connexion 80% des éléves | 75% des éléves | 100% des 100% des éléves | Tous saufun 98% des éléves
internet a la éléves éleve
maison

2 Obligatoire pour chaque éléve.
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Programme a | Cours a option : | Aucun Programme Programme Aucun Programme
Vocation Clip (sec. 1 et 2) Protic MédiaTIC Langues et
Arts visuels et multimédia
multimédia (sec.
3ab)
Politique -Appareils Utilisation des Appareils - Appareils Appareils Appareils
d’utilisation personnels appareils personnels personnels personnels personnels
permis dans la personnels permis en permis en permis en permis en
cafétéria permise en dehors des dehors des classe classe
seulement classe classes classes - (discrétion de (discrétion de
(exception cette | (discrétion de Appareils Appareils I'enseignant) - 'enseignant) -
année ou les I'enseignant) - personnels personnels Sites bloqués Sites bloqués
éléves peuvent | Sites bloqués permis en permis en classe (pas les
utiliser leurs classe (discrétion de réseaux
appareils dans (discrétion de I'enseignant) - sociaux)
les corridors et I'enseignant) - Contrble de
pendant les Sites bloqués I'enseignant sur
pauses) - (tout ce qui est l'utilisation des
Appareils streaming) tablettes en
personnels classe avec un
permis en logiciel
classe
(discrétion de
I'enseignant) -
Sites bloqués
(Tumblr)
Evénements Portes ouvertes | Portes ouvertes | Portes ouvertes | Portes ouvertes Portes ouvertes | Portes ouvertes
numériques Rencontres de Rencontres de Journées «Ecole | Rencontres de Rencontres de

parents parents branchée, parents parents
parents futés» Classe-musée Gala Mérite
Spectacles des
éléves
Partenariats Aucun Aucun Fablabs Récit de Octet Récit Reléve
Edcamp I'enseignement (laboratoire numérique
privé FEEP d'initiative
Ecole branchée numeérique du
UQAR (LIMIER) | CSS)

Chaire LMM

Récit frangais
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Annexe C-II

Portrait des usages numériques des jeunes impliqués dans la recherche

Les jeunes et les médias de I'information

Portraits des éléves (an 2) / N = 325 Médias de I'information

Constat : lorsque ces médias sont
Pratique Contexte Score utilises par les éléves, c'est dans une

perspective fonciérement scolaire (trés
peu dans les temps libres).

Le métalangage du numeérique ne
semble pas maitrise (ex.: moteur de
recherche, page internet, médias de
I'information... piste » s'entendre sur
un métalangage commun, puis
surtout, le mobiliser notamment a I’
école.

Légendea :

1 = Jamais

2 = Raramant

3 = Souvent

4 = Trés souvent
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Les jeunes et les médias de la création

Portraits des éléves (an 2) /N = 325 Médias de la création

Pratique Contexte Score

Constat : les médias de la creation sont
surtout utilisés par nos eléves dans leurs

temps libres et trés peu dans leurs
travaux scolaires.

Remarque intéressante : on aurait
pu s'attendre a ce que le numeérique
ait réalisé une plus grande percée
dans le domaine des arts (arts...
plastiques plutdt gu'arts
meéediatiques), 3 I'exception de
l'enseignement de la musigue.

Légende :

1 = Jamais

2 = Raremant

3 = Souvent

4 = Trés souvent
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Les jeunes et le réseautage social

Portraits des éléves (an 2) /N =325 Réseautage social

Pratique Score i
Constat : sans aucune surprise, nos

Remarque intéressante : |la contribution
attendue (comme producteur) dans les
réseaux demeure résolument modeste. Par
(sur]protection de l'identité? Par crainte du
regard élargi? Hypothése corroborée par les
données de Snapchat (publier: 2,09 ;
consulter: 2,58)7
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Les jeunes, les achats en ligne et les abonnements

Portraits des éléves (an 2) / N = 325 Achats en ligne et abonnements

Constat : nos éleves achétent

moyennement en ligne; une majorite a
au moins un abonnement

Pratique Score
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Les compétences autodéclarées des jeunes

Portraits des éleves (an 2) /N =325 Niveau de compétence autodéclaré

Constat : en general, nos eléves
s'estiment meilleurs en réception de

Pratique Score

contenus numériques qu'en production.

Remarque intéressante : en général, les
&l&ves ne se considérent ni trés compeétents
ni experts concernant leur niveau de
compétence numerique.

Hypothése : puisgue les éléves ne semblent
pas se considérer compétents en
production, cela expligue peut-étre

Légende : pourguoai ils ne publient pas beaucoup sur

1= Peu compétent(e) les réseaux sociaux.
2 = Assez compétent(e)
3 = Trés compétent(e)
4 = Expert(e)
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Annexe C-III

Des articles scientifiques®* qui rendent compte de sept chantiers réalisés

m’ multimodalité(s

REVUE DE RECHERCHES EN LITTERATIE MEDIATIQUE MULTIMODALE

Secondaire 5 ; arts plastiques et médiatiques

Labrie, Marie-Pierre, Richard, Moniques, Lacelle, Nathalie et Bernard, Amélie (2023).
Analyse de productions d’éleves: le cas d’un cabinet de curiosités en classe d’art au
secondaire. Multimodalité(s), 18. https://doi.org/10.7202/1108701ar

Secondaire 3 ; frangais

Blanchette, Karine, Girard, Francis et Lalonde, Martin (2023). PrendreParole : récit
d’une pratique de 'enseignement de la création de balados en contexte du cours de
francais au secondaire. Multimodalité(s), 18. https://doi.org/10.7202/1108702ar

Secondaire 2 ; univers social

St-Amand, Emilie et Bédard, Eric (2023). La littératie multimodale comme outil
d’analyse iconographique en Histoire et éducation & la citoyenneté au secondaire.
Multimodalité(s), 18. https://doi.org/10.7202/1108703ar

% Tous les articles ont pour premiére autrice une personne alors étudiante aux cycles supérieurs en éducation
lors de leur rédaction ; il s’agit d’un choix éditorial de 'ensemble des membres de I'’équipe de recherche visant a
reconnaitre la contribution significative de ces femmes a la recherche.
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https://revuemultimodalites.com/volumes/18
https://doi.org/10.7202/1108701ar
https://doi.org/10.7202/1108702ar
https://doi.org/10.7202/1108703ar

Secondaire 1 ; univers social

Pleau, Joannie, Carrier, Jean-Bernard et Ross, Gabrielle (2023). Cocréation d’un projet
d’atlas historique numérique au service des apprentissages d’éleves de premiere
secondaire en univers social. Multimodalité(s), 18. https://doi.org/10.7202/1108700ar

6e année du primaire ; frangais, univers social et arts

Gicquel, Andréa, Parent, Séverine et Mercure, Jean-Francgois (2023). Cocréation d’un
projet sur les réalités autochtones au service du développement des compétences en
littératie médiatique multimodale (LMM) et de la compétence numérique d’éléves du
primaire : présentation du projet Premiers Peuples (p1P). Multimodalité(s), 18.

https://doi.org/10.7202/1108705ar

Secondaire 2 ; frangais

Parent, Josianne, Parent, Séverine et Gamache, Nancy (2023). La bonification par la
réalité augmentée d’une ceuvre littéraire imprimée en classe de francais au

secondaire. Multimodalité(s), 18. hitps://doi.org/10.7202/1108699ar

Secondaire 5 ; francgais

Beaudoin, Alexandra, Fillion, Marc et Boutin, JF (2023). Cocréation et validation d’'un
outil d’autorégulation en correction textuelle aupres d’éleves de 5e secondaire.

Multimodalité(s), 18. https://doi.org/10.7202/1108704ar


https://doi.org/10.7202/1108700ar
https://doi.org/10.7202/1108705ar
https://doi.org/10.7202/1108699ar
https://doi.org/10.7202/1108704ar

Annexe C-1V

Description du projet Accumoncellement: le cabinet de curiosités

Chantier 1

B Accumoncellement: le cabinet des curiosités en classe d'arts au secondaire

Titre du projet

Accumoncellement: le cabinet de curiosités

Discipline scolaire

Arts plastiques et multimédia

Niveau scolaire

5e secondaire

Ecole

Académie Dunton (école secondaire publique du Centre de services
scolaires de Montréal)

Besoin autour
duquel s’est
articulé le projet

L’enseignante observait un manque d'authenticité dans les productions de
ses éleves en classe d’arts plastiques. lls tendent souvent a reproduire,
sans s’approprier, des images qu'ils trouvent sur internet. Elle souhaitait
travailler les questions d’intentionnalité, d’appropriation et de droits
d’auteurs avec ses éléves.

Projet

Description :

réalisé au fil d’'une année scolaire entiére, Accumoncellement consistait en
la création de cabinets de curiosités par chacun des éléves d’une classe
de 5e secondaire. Par la production d’'une multitude de petits projets
autour d'une thématique personnelle, les éléves ont exploré des
techniques diverses, autant analogiques que numériques (modelage,
collage, photographie, broderie, paperolle, art sonore). Chaque projet a été
intégré par la suite dans un dispositif de présentation, le cabinet de
curiosités, dans I'application de présentation visuelle interactive Genial.ly.

Etapes :

1. confection a la main d’'un carnet de traces par chaque éléve pour
colliger les idées de création ;

2. exploration de diverses techniques et procédés pour la création de

petits projets autour de la thématique ciblée par chaque éléve

(broderie, modelage, paperolle, black-out poésie, mise au carreau) ;

recherche documentaire sur la thématique de I'éléve ;

4. poursuite de la production de petits projets (art sonore, photographie,
remix) ;

5. assemblage d’'un cabinet de curiosités dans l'application en ligne
Genial.ly.

w
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https://www.youtube.com/watch?v=eGAX-cvK4TM

Description du
processus de
cocréation

Equipe :

Amélie Bernard, enseignante en arts plastiques et multimédia,
Académie Dunton ;

Moniques Richard, professeure, Ecole des arts visuels et médiatiques,
UQAM ;

Nathalie Lacelle, professeure, Département de didactique des
langues, UQAM ;

Eleonora Acerra, professeure, Département de didactique des
langues, UQAM ;

Marie-Pierre Labrie, assistante de recherche, Université Concordia.

Etapes de la cocréation :

—_—

identification de la problématique par I'enseignante ;

exploration de différentes avenues pédagogiques et artistiques pour y
répondre ;

choix d’'un projet de cocréation pédagogique a mettre en branle : le
cabinet de curiosités agissant a la fois comme dispositif pédagogique,
artistique et de présentation ;

cocréation d'une séquence pédagogique autour du cabinet de
curiosités, avec l'apport des différentes parties prenantes
enseignante, chercheuses, assistante de recherche ;

mise en branle des activités en classe d’arts plastiques et multimédia
par l'enseignante. Celle-ci est soutenue didactiquement et
pédagogiquement par les chercheuses et I'assistante de recherche.
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Annexe C-V

Description du projet PrendreParole

Chantier 2

O Prendre parole: communication orale et ludification en classe de frangais au se...

Titre du projet

Prendre Parole

Discipline scolaire

Francgais

Niveau scolaire

3e secondaire

Ecole

Ecole Marguerite-De Lajemmerais (école publique du Centre de services
scolaire de Montréal)

Besoin autour
duquel s’est
articulé le projet

L'enseignant souhaitait travailler autrement la compétence lige a la
communication orale avec ses éléves. Certains d’entre eux avaient beaucoup
de difficulté a s’exprimer devant la classe.

Projet

Description :

PrendreParole est un projet au cours duquel les éléves sont amenés a créer
une série de trois balados. Ce faisant, le projet mobilise plusieurs stratégies
ludiques (p. ex. recours a des badges, des cartes a jouer, etc.) afin de
bonifier 'expérience tout en diversifiant la nature des traces pour I'évaluation.

Etapes :
1. distribution du cahier du joueur ;
2. création d’'un avatar ;
3. balado 1 - Lecture d’un texte descriptif ;
4. balado 2 - Dialogue entre deux personnages (explicatif) ;
5. balado 3 - Extrait d’'un récit mythologique.

La fin de la réalisation de chaque balado est suivie d’'une période d’écoute
collective. Les étapes s’échelonnent sur un an.

Description du
processus de
cocréation

Equipe :

e Francis Girard, enseignant de frangais au CSSDM ;

e Martin Lalonde, professeur en enseignement des arts visuels a TUQAM ;
e Karine Blanchette, assistante de recherche ;

e Géraldine Wuyckens, assistante de recherche.
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https://www.youtube.com/watch?v=6wOFRGyqZV4

Etapes de la cocréation :
e identification des éléments a développer dans la compétence orale (ex:
prosodie, interaction, transformation, etc.) ;
e association de chaque élément a un personnage mythologique et
création de matériel de ludification (badges, cartes, estampes) ;
création du cahier du joueur et d’outils de consignation des traces ;
expérimentation sur le terrain ;
entrevues réguliéres avec I'enseignant collaborateur ;
entrevues ponctuelles avec les éléves ;
développement de la grille d’évaluation ;
ajustements et finalisation du matériel didactique.

Personnage Badge Notion retenue et description

Style

Fagon d’écrire ou de parler que 'auteur adopte pour se conformer a une
Apollon situation de communication ou pour avoir le meilleur effet sur ses lecteurs
ou son auditoire. Style littéraire, publicitaire. Style noble, burlesque, précieux.
Style didactique, comique, épistolaire, oratoire, narratif, historique, tragique,
épique, lyrique.

Registre de langue

- Niveau de langage utilisé dans les situations de communication. L'éléve doit
Calliope :: pouvoir utiliser le registre approprié selon le contexte. Trois niveaux sont

utilisés pour situer I'éléve : familier, standard et soutenu. Lors d’interactions
formelles et informelles, le registre attendu demeurera standard. En aucun
cas, le niveau de langage familier ne sera attendu en classe.

Création (sonore)

o Processus par lequel I'éléve exploite diverses ressources intrinséques et
Prométhée extrinséques pour la conception d’ceuvres a caractére sonore. Loeuvre peut
tout autant représenter un son, une musique ou une composition incluant
I'exploitation de la parole.

Transformation

Méduse Processus de passage/mélange d’un mode a un autre, du parler au sonore,
du texte lu & un balado. Reconstruction, création modale par I'intégration du
sonore dans l'audio (support). Combinaison de ces modes.
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Annexe C-VI
Description du projet LIMAI

Chantier 3

O | a bande dessinée historique en 3e secondaire: réception et productio...

Titre du projet

LIMAI (littératie multimodale et analyse iconographique)

Discipline scolaire

Univers social (histoire et éducation a la citoyenneté)

Niveau scolaire

2e secondaire

Ecole

Collége des Compagnons (école secondaire publique du Centre de services
scolaire des Découvreurs)

Besoin autour
duquel s’est
articulé le projet

L'enseignant observait que ses éléves avaient de la difficulté a utiliser et a
analyser des documents iconographiques. Aussi, la consultation et la
sélection des informations dans un dossier documentaire demeurait ardue.

Description du
projet

Description :

LIMAI avait pour objectif de travailler, via I'intégration de la bande dessinée
(BD) en classe dhistoire et géographie en secondaire 2, l'analyse
iconographique et les représentations culturelles stéréotypées. L’idée était
d’ajouter et de bonifier les activités d’apprentissage en mettant de I'avant la
BD, le numérique et d’autres formes de littératie médiatique multimodale.
Les éléves étaient également amenés a créer une BD numérique a la fin de
année.

Etapes :

1. élaborer un corpus de propositions de lecture (BD) pour deux themes
en histoire au secondaire (les grandes explorations et I'expansion du
monde industriel) ;

2. ftravailler sur I'hnumanisme et la Renaissance (roman Léonard et 5
génies de la Renaissance) ;

3. travailler sur les grands explorateurs avec la BD ;

4. ftravailler sur I'expansion du monde industriel (le colonialisme en
Afrique) avec des BD historique présentant le point de vue des Noirs
et écrit par un Noir ou un individu ayant séjourné en Afrique et
différentes versions de Tintin au Congo ;

5. travailler sur la production de BD numérique.
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https://www.youtube.com/watch?v=iLbUAlzdTdE

Description du
processus de
cocréation

Equipe :

Eric Bédard, chercheur praticien, Collége des Compagnons ;

Virginie Martel, professeure en didactique de I'univers social, UQAR-Lévis
JF Boutin, professeur en didactique de la littératie, UQAR-Lé&vis

Emilie St-Amand, assistante en recherche, UQAR-Lévis

Etapes de la cocréation :

1.

o s

création d’'un guide pour des entrevues collectives pour le projet sur

élaboration et présentation d’'une legon sur les codes de la BD pour le

de vue des noirs et écrites par un noir ou un individu ayant séjourné en
Afrique pour le projet sur 'expansion du monde industriel ;
sélection et création d’'un document d’extraits de différentes versions de

du monde industriel ;

production de BD numérique ;
Réalisation et diffusion des BD numériques par les éléves.

élaboration d’'un corpus de propositions de lecture sur deux thémes en
histoire au secondaire (les grandes explorations et I'expansion du
monde industriel) ;

'humanisme et la Renaissance impliquant le roman, la BD et le
numerique ;

projet sur les grands explorateurs ;
recherche et obtention d’ouvrages (BD) sur les grands explorateurs ;
recherche, évaluation et obtention de BD historiques portant sur le point

Tintin au Congo selon un liste de thémes pour le projet sur I'expansion

Recherche, évaluation et sélection d’'un outil pour la création de BD
numériques (BDnF) ;
Présentation sur la création d’'un scénario de BD pour le projet sur la
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Annexe C-VII

Description du projet L’atlas historique numérique

Chantier 4

o MultiNumériC : le projet Atlas historique numérique

Titre du projet

L’atlas historique numérique

Discipline scolaire

Histoire et éducation a la citoyenneté ; Géographie

Niveau scolaire

Secondaire 1

Ecole

Juvénat de Notre-Dame (école secondaire privée, Lévis)

Besoin autour
duquel s’est
articulé le projet

L'enseignant souhaitait que ses éléves développent des habiletés sur le
plan de l'analyse et du traitement de linformation et qu’ils puissent
s’impliquer concrétement dans la construction de leurs connaissances en
mobilisant le numérique.

Projet

Description :

L’atlas historique numérique est un projet au cours duquel les éléves de
secondaire 1 développent des savoirs disciplinaires en histoire et en
éducation a la citoyenneté, des compétences numériques, de méme que
des compétences en littératie multimodale. Par ['étude critique
d’'informations de modalités variées (linguistique, sonore, gestuelle, visuelle)
et de genres variés (p. ex. bande dessinée documentaire, site Internet,
fiction-documentaire, artefacts), analogiques et numeériques, ils construisent
leur compréhension de la sédentarisation, des premiéres civilisations, de la
démocratie athénienne, de I'empire romain, de la christianisation et de
l'essor urbain et commercial du Moyen-Age. S’étalant sur une année
scolaire compléte, ce projet amene les éléeves a témoigner de leur
compréhension en produisant quatre chapitres thématiques multimodaux et
hypertextualisés, en plus d’un court film documentaire.

Etapes :

1. Sédentarisation - néolithique :
a partir d’'un réseau de concepts et de I'étude de trois sociétés
sédentaires de la Préhistoire et du visionnement des trois premiers
épisodes de la fiction-documentaire Le Sacre de 'homme (Barbeau
et Malaterre, 2008), les éléves présentent les conséquences de la
sédentarisation lors du Néolithique dans le Croissant fertile ;

2. Premiéres civilisations - écriture :
comment I'écriture a-t-elle influencé la civilisation mésopotamienne?
Les éleves répondent a la question a partir de deux perspectives
parmi les suivantes : les échanges; la justice; le pouvoir; la religion.
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Chacune des deux perspectives retenues est expliquée par I'éléve a
l'aide de faits historiques et d’au moins un document historique
étudié dans le cours ;

3. Démocratie - Athénes :
a laide de trois arguments, peut-on dire que la démocratie
québécoise aujourd’hui est mieux que la démocratie pratiquée a
Athénes au 5e siécle avant J.-C.? Les éléves répondent a la
question suite a la lecture de la bande dessinée Démocratie
(Papadatos, Di Donna et Kawa, 2015) ;

4. Empire romain :
les éléves produisent un court film documentaire de 5 a 10 minutes
dans lequel ils comparent les Etats-Unis et 'Empire romain (-27 a
476) pour déterminer s’ils considérent les Etats-Unis comme un
« empire » ;

5. Christianisation / essor urbain et commercial - Moyen-Age :
les éléves analysent des documents de I'époque du Moyen-Age qui
abordent les thémes de la féodalité, de la christianisation de
I'Occident et de I'essor urbain et commercial.

Description du
processus de
cocréation

Equipe de cocréation :

e Jean-Bernard Carrier, enseignant en univers social a I'école secondaire
Juvénat de Notre-Dame ;

e Virginie Martel, professeure en didactique de 'univers social,
UQAR-Lévis ;

e Sylvie Cartier, professeure titulaire au Département de
psychopédagogie et andragogie, UdeM ;

e Joannie Pleau, professeure en didactique du frangais, UQAR-Lévis.

Etapes de la cocréation :

BN

analyse de la planification de I'Atlas historique numérique ;

2. organisation du développement de la compétence numérique et des
compétences en littératie médiatique multimodale dans la planification ;

3. conception et préexpérimentation d’'un questionnaire de fin d’année
(compréhension de la tache par I'éléve, autorégulation de la réception
et de la production multimodale, autorégulation du recours au
numeérique durant le projet) ;

4. développement ad hoc de questionnaires d’ajustement pour les éléves
(autorégulation des apprentissages et de la production) ;

5. mise a I'essai réflexive du projet ;

6. analyse de la mise a I'essai et ajustements de la planification et des
outils (p. ex. questionnaires) ;

7. passation du questionnaire de fin d’année, analyse et partage des

résultats aux éléves.
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Annexe C-VIII

Description du projet p1P (Premiers peuples)

Site internet dédié

Chantier 5

O Premiers peuples: la culture autochtone in vivo en 6e année du primaire

Titre du projet

Premiers Peuples (p1P)

Discipline scolaire

Projet interdisciplinaire (univers social, frangais, arts, éthique et culture
religieuse)

Niveau scolaire

6e année du primaire

Ecole

Ecole Saint-Jean-Baptiste & Québec (école primaire publique du Centre de
services scolaire de la Capitale)

Besoin autour
duquel s’est
articulé le projet

L'enseignant voulait créer un contexte authentique et significatif pour ses
éléves afin de les amener a développer une meilleure compréhension et une
plus grande conscientisation a I'égard des peuples autochtones du Québec
et du Canada et de leurs diverses réalités.

Projet

Description :

p1P visait a amener les éléves a étre de meilleurs citoyens en affitant leur
compréhension de la réalité des Premiers peuples au Québec, au Canada et
dans le monde. Les différentes pratiques numériques des éléves leur ont
permis de mettre en lumiére les apprentissages qu'ils avaient envie de
partager a leur communauté immédiate (quartier de Québec) a la suite de ce
projet.

Etapes :

1. s’informer sur les perspectives autochtones a travers un bain de culture
(bibliothéque numérique, physique, activité de sensibilisation) ;

2. choisir un sujet d’étude et un support numérique dans l'objectif de
sensibiliser les autres éléves et la population en général ;

3. produire une ressource numérique sur le sujet d’étude choisi avec l'aide
d’étudiants.es inscrits.es au baccalauréat en enseignement primaire et a
I'éducation préscolaire a 'TUQAR (campus de Lévis) ;

4. diffuser les productions numériques des éléves via un site web et faire
un lancement communautaire.
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https://www.youtube.com/watch?v=FekBmZcRlWk
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https://sites.google.com/cscapitale.qc.ca/projetpremierspeuples/accueil

Description du
processus de
cocréation

Equipe de cocréation :

Jean-Frangois Mercure, enseignant titulaire de 6e année a ['école
primaire publique Saint-Jean-Baptiste ;

Virginie Martel, professeure en didactique de [l'univers social,
UQAR-Lévis ;

Séverine Parent, professeure en technologie éducative, UQAR-Lévis ;
Andréa Gicquel, assistante de recherche, UQAR-Lévis ;

Emilie St-Amand, assistante de recherche, UQAR-Lévis.

Etapes de la cocréation :

1.

rapport aux savoirs : s’éduquer afin de mieux comprendre les Premiers
Peuples (rapport aux savoirs), faire une tempéte d'idées pour I'amorce
avec les éléves (médiathéque libre-service-CLMM) ;

projection de la séquence 2021-2022 : faire un échéancier des
différentes phases du projet (amorce, production, diffusion), discuter des
thématiques pour les compétences en LMM, créer de la médiathéque
libre-service physique et virtuelle ;

réflexion sur la sélection des ceuvres multimodales : faire des choix
d'ceuvres, constater qu'il y a beaucoup d'informations (difficulté d'y voir
clair et de sélectionner), commander du matériel, recentrer les intentions
autour des compétences en LMM ;

implication des Premiers Peuples dans le projet : avoir le souci
d'impliquer une ou des personnes autochtones dans le projet ;

mise en place d'un horaire provisoire impliquant les étudiantes
universitaires du cours de S. Parent: faire une tempéte d'idées sur le
format de la production attendue par les éléves (séquence, collaboration,
modalités, supports numériques, etc.) et d'une éventuelle diffusion (le
Google Site p1P).
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Annexe C-IX

Description du projet Bonification d’une oeuvre
imprimée par la réalité augmentée

© Augmentation numérique d'un roman imprimé en 2e secondaire.

Titre du projet Bonification d’une ceuvre imprimée par la réalité augmentée

Discipline scolaire | Frangais

Niveau scolaire Secondaire 2

Ecole Ecole L'Odyssée (école publique du Centre de services scolaire de la
Capitale)

Besoin autour L'enseignante remarquait que ses éléves étaient peu enclins a la lecture des

duquel s’est ceuvres littéraires imprimées obligatoires dans le cadre de son cours.

articulé le projet D’autre part, elle souhaitait qu’ils améliorent leurs compétences de réception
en compréhension et en interprétation littéraires. Il lui importait que le

numeérique soit au service de tels apprentissages.

Projet Description :

Bonification d’une ceuvre imprimée par la réalité augmentée est un projet qui
a conduit les éléves a produire des extraits vidéos permettant de bonifier
des passages de I'ceuvre littéraire a I'étude en classe. lls devaient ainsi
exploiter les différentes ressources du numérique. Les éléves ont d’abord lu
La route de Chlifa de I'écrivaine Michéle Marineau. Cette lecture se devait
d’étre active, puisqu’ils devaient choisir un passage du livre qui, selon eux,
pourrait étre intéressant a bonifier. Aprés avoir choisi un passage, ils
devaient concevoir un plan de leur production vidéo (scénarimage) et utiliser
une plateforme de création numérique (Canva) afin de réaliser leur
production vidéo. Tout au long du projet, ils ont pu se référer a leur cahier de
'éleve (multimodal et numérique) créé dans le cadre du projet. Enfin, les
éléves ont découvert et utilisé une application de réalité augmentée
(Rav3D-studio) afin de déclencher, dans les pages des romans, les vidéos
produites.
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https://www.youtube.com/watch?v=BjLDaYGa4bc

Etapes :

lecture de la premiére partie de I'ceuvre ;

réalisation d’ateliers numériques ;

lecture de la deuxiéme partie de I'ceuvre ;

création d’un scénarimage ;

création des extraits vidéos (sur la plateforme de création numérique
Canva) ;

6. numeérisation pour la RA (avec I'application numérique
Rav3D-Studio.

nkhobp =

Description du
processus de
cocréation

Equipe :

Nancy Gamache, enseignante de frangais (2e secondaire) a I'école
I'Odyssée (CSS de la Capitale) ;

Séverine Parent, professeure en technologie éducative et littératie
numérique, UQAR-Lévis ;

Josianne Parent, assistante de recherche, UQAR-Lé&vis.

Etapes de la cocréation :

1.

© N O

1.

présentation du besoin de ses éléves ayant des difficultés
d’apprentissage ;

discussion et partage d’idées pour le projet de cocréation ;
identification des intentions pédagogiques et lien avec la Progression
des apprentissages ;

choix des dimensions retenues de la compétence numérique et des
éléments du référentiel de compétences en LMM ;

choix par I'équipe d’extraits pour la modélisation ;

partage intra équipe des extraits et des défis associés ;

choix des outils de production en tenant compte des contraintes ;
création d’un cahier de I'éléve numérique et multimodal ;

planification d’ateliers numériques pour mieux accompagner les éléves
dans leur création, en amont du projet ;

. établissement des critéres d’évaluation — de facgon itérative jusqu’a la fin

du projet ;
réflexion sur la fagon de recueillir les impressions des éléves.
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Annexe C-X

Description du projet Outil d’(auto)régulation en correction textuelle

Chantier 7

O Outil d'autorégulation en correction textuelle pour les éléves du se

Titre du projet

Outil d’(auto)régulation en correction textuelle

Discipline scolaire

Francgais

Niveau scolaire

5e secondaire

Ecole

Ecole secondaire Pointe-Lévy (école publique du Centre de services
scolaire des Navigateurs)

Besoin autour
duquel s’est
articulé le projet

L'enseignant remarquait que le passage du secondaire vers le collégial était
difficile pour ses éléves, notamment dans le cours de francgais (écriture).

Projet

Description :

Outil d’(auto)régulation en correction textuelle est un projet de cocréation
pédagogique qui permet de tracer un portrait diagnostique en temps réel et
(a)synchrone des forces et des besoins des éléves en écriture normative
(portraits individuels et de classe). Les éléves peuvent alors étre davantage
autonomes dans le processus de correction d’'une production écrite et ils
peuvent effectuer une autorégulation de leurs apprentissages.

Etapes :

1. rédaction de la production écrite par les éléves ;

2. correction de la production écrite par I'enseignant a l'aide du code
retenu ;

3. consignation des méprises codées par les éleves dans le document
Excel de soutien ;

4. inscription du nombre de mots par les éléves dans la ligne appropriée
du document Excel de soutien ;

5. vérification du portrait par
forces/besoins en écriture ;

6. réalisation des exercices de révision selon
(disponibles via l'interface développée) ;

7. choix de I'action ou des actions de correction a utiliser pour la correction
de la prochaine production écrite en fonction des besoins identifiés.

les éléves et identification de leurs

les besoins identifiés

Description du
processus de
cocréation

Equipe :

e Marc Fillion, enseignant de francais, Ecole secondaire Pointe-Lévy ;
e Alexandra Beaudoin, assistante de recherche, UQAR-Lévis ;

e JF Boutin, professeur en didactique du frangais, UQAR-Lévis.
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https://www.youtube.com/watch?v=qvfqZ-ZyZMA

Etapes de la cocréation :

1. discussion critique autour des outils utilisés par I'enseignant en écriture ;

2. adaptation numérique de la grille de consignation des méprises utilisée
par I'enseignant (adaptation de la grille de S.-G. Chartrand) ;

3. création de l'outil numérique (interface et application) qui consigne les
méprises et qui génére le portrait diagnostique des éléves en écriture ;

4. développement d’'une approche « a la carte » du code de correction
utilisé par I'enseignant (adaptation du code de correction de V. Léger) ;

5. mise a I'essai initiale de I'outil numérique auprés des trois classes ;

6. ameéliorations apportées a I'outil numérique selon les besoins recensés
par les éléves ;

7. prise en compte des nouveaux besoins de I'enseignant en cours
d’année ;

8. développement des portraits de classe pour répondre aux besoins
identifiés ;

9. adaptation de I'enseignement de I'enseignant en fonction des portraits
diagnostiques individuels et des portraits diagnostiques de classe.

2

Portrait en écriture selon les catégories de méprises

Syntase

Ponciuation

Onhographe lexicale
Orthographe grammaticale

# Nombee de méprise par mot

o000 o000
Texte 1 Texte 2 Texte 3 Texte 4 Texte 5 Textes 6
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Annexe C-XI

Description des projets Florence et Lire et écrire
avec l'intelligence artificielle générative

Chantier 8
Projet 1 Florence
Discipline Francais
Niveau 3e secondaire
Ecole Collége Villa-Maria
Equipe Samar Besada, enseignant de frangais, College Villa-Maria ;

Nathalie, Lacelle, professeure en didactique, UQAM ;
Eleonora Acerra, professeure en didactique, UQAM ;
Sylvain Brehm, professeur de littérature, UQAM.

Besoin autour
duquel s’est
articulé le
projet

L'enseignante chercheuse et les chercheur.euses universitaires désiraient
travailler sur une ceuvre littéraire nativement numérique, Elorence (Mountains,
2018), dans la perspective de développer, chez les éléves, des compétences en
réception, en production et en diffusion numériques. L'enseignante se proposait
de faire évoluer les conceptions des éléves a I'égard de la lecture par la
découverte de langages, de formats et de supports différents de ceux
habituellement utilisés en contexte analogique.

Description de
la cocréation

Objectifs :

1. développer des compétences de compréhension, d’interprétation et
d’appréciation d’'une ceuvre littéraire numérique ;

2. identifier et interpréter les effets de sens engendrés par 'usage combiné
de différentes modes sémiotiques, et notamment des images et des
gestes (compétence sémiotechnique) ;

3. identifier la progression narrative de I'ceuvre en s’appuyant sur les
différents modes sémiotiques mobilisés (compétence multimodale) ;

4. \utiliser différents modes sémiotiques pour produire des contenus
(compétence multimodale) ;

5. justifier et analyser rétrospectivement [articulation des dimensions
technologique et littéraire de I'ceuvre numeérique pour construire et
produire le sens (compétence technolittéraire et compétence
métatechnolittéraire.
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https://annapurnainteractive.com/en/games/florence

Etapes :

1. questionner les éléves sur leur conception du livre et de la lecture ainsi que
sur leurs représentations de la littérature numeérique ;

2. présenter Florence et favoriser une exploration immersive de I'ceuvre ;

3. définir les caractéristiques des ceuvres numériques a partir de I'expérience
de lecture de Florence a travers un questionnement sur la multimodalité,
l'interaction et la réaction subjective ;

4. réaliser une activité de transmodalisation par I'ajout de textes, d’images
(fixes ou mobiles) et de sons dans une scene de Florence ;

5. créer un événement de lancement de sa production numérique, en justifiant,
devant un public, les choix d’interventions réalisées en fonction de I'ceuvre
de départ et de I'effet souhaité chez leurs lecteurs modéles ;

6. revenir sur la conception du livre et de la lecture afin d’en constater une
éventuelle évolution.

Mise en
oeuvre

Dans le cadre du projet Florence, les éleves ont réalisé trois productions lors
d’'une activité de scénarisation numérique multimodale et interactive qui faisait
suite a la lecture de I'ceuvre littéraire numeérique Florence ((2018). Les éléves
devaient jouer « aux concepteur-rices » et imaginer I'ajout de textes, de sons et
d'images dans l'espace visuel et sonore dun chapitre de [I'ceuvre
particulierement signifiant a leurs yeux. Selon la consigne de I'enseignante, les
eléves devaient penser également a ce qu'elle avait appelé des « détails
techniques et sémiotiques », puis justifier leurs interventions en fonction de
l'ceuvre de départ et de l'effet souhaité chez leur lecteur-modéle. Quelques
éléves, dans cet exercice ont dépassé le stade de la scénarisation et ont choisi
d’actualiser leur démarche de conception par [lintégration d’éléments
multimodaux ou interactifs, congu a l'aide d’'un logiciel, un logiciel pour la
création de contenus numériques découvert de fagon autonome sur internet

(Flipaclip).

Pour en savoir encore plus :

Lacelle, N. et Acerra, E. (a paraitre). De la production numérique a la reconceptualisation
didactique. Démarche a rebours. Dans C. Ronveaux (dir.), L’éléve et la littérature. Peter
Lang, coll. Théocrite.
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Chantier 8

Projet 2 Lire et écrire avec l'intelligence artificielle générative

Discipline Francais

Niveau 3e secondaire

Ecole Collége Villa-Maria

Equipe Samar Besada, enseignant de frangais, College Villa-Maria ;

Nathalie, Lacelle, professeure en didactique, UQAM ;
Eleonora Acerra, professeure en didactique, UQAM ;
Sylvain Brehm, professeur de littérature, UQAM.

Besoin autour
duquel s’est
articulé le
projet

A lissue d’'une premiére année de travail sur la lecture littéraire numérique,
'équipe avait constaté un besoin d'approfondissement, en simultanée, de
certains problémes littéraires et technologiques liés au recours a lintelligence
artificielle générative.

Description de
la cocréation

Objectifs :

1. analyser les ressources iconiques (images, couleurs, formes, dispositions
des items) pour construire le sens (compétence multimodale) ;

2. identifier des liens thématiques entre les images et les textes
(compétence multimodale) ;

3. savoir décoder, utiliser et combiner les spécificitts de chaque mode
sémiotique en fonction des logiciels d’intelligence artificielle générative
utilisées (compétence sémiotechnique) ;

4. se saisir des propriétés des commandes textuelles (prompt) pour générer
et modifier des textes fictionnels, littéraires comme courants (compétence
technolittéraire) ;

5. savoir manipuler les logiciels d’intelligence artificielle générative en
fonction des activités de production / réception littéraire prévues
(compétence technique)

6. exprimer un jugement esthétique sur les productions générées avec ou
par I'intelligence artificielle générative (compétence métatechnolittéraire).

Structurée autour d’'un questionnement philosophico-littéraire (“Comment
s’engager dans un monde dont le sens nous échappe ?”), la séquence
coconstruite a comporté la lecture et 'analyse d’'un corpus de textes littéraires de
genres variés sur les thémes de I'engagement et du non-sens, puis la mise a
'essai de deux logiciels d’intelligence artificielle générative - MidJourney et
ChatGPT - dans le cadre de trois activités de réception et production littéraires.
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Activité 1
Outil technologique : Midjourney

1% Sdlection
yuelgues
cheix {ima

Chalx d'un extralt marquant que [éléve voudralt
tramsformer  en imagels) avec Midlouney et
justification des attentes visuelles, esthetigues,
thématiques et technologiaues

Intervention de Midjourmey

Génération d'lmeges en fonction du texte

réception de testes littéralres

Activité 2

Outil technologique : ChatGPT

(1) Formulation de consignes & ChatGPT pour quil orée un texte (2)
fictionnel [poetigue, dramatigue ou narratif) 4 la maniére d'un
arthete cholsl Identification de ses Intentions en fonction dune
conception de lengagement et justification des requétes (en
fanction du style de lartiste pris comme modéle ; de la
thématique et des attentes concernant |a capachté de la machine
Aridpondre & sesintentionsh,

Intervention de ChatGPT
Géneration de textes en fonct

production de textes littéraires,

Activité 3
Outil technologique : ChatGPT

Production d'un manifeste ou dun billet idéclogique en classe
sans aucun logiciel, en répondant A la question suivante © Les
machines alimentent-elles l=2 non-sens du monde dans feque! nous
évolunns 7

Intervention de Chaf

Gandrationde bexies

Pour en savoir encore plus :

Acerra, E., S. Brehm, N. Lacelle (a paraitre). Représenter sa réception d’'un texte

littéraire en images avec MidJourney
productions générées par l'intelligence

dune Image aprds aunlr falr
mssals el justification de son
ge retenue et images écartées).

—

13 Interprétation de limage par
rapport & 'extrait.

3 Activive d'écriture dans le texte
ChatGPT, en wvoe de le

personnaliser,

Modification des commandaes
ChatGPT en fanction de son horizon
d'attente.

bon dies consignes,

12 Réélaboration du manifeste ou du billet Idéologigue par les
intelligences artificielles en vue de le présenter oralement en
classe,

HGPT

enfenchon des consigres,

: analyse des attentes des éléves et des
artificielle générative. Transpositio.
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Annexe C-XII

Apercu de la diffusion scientifique, professionnelle et didactique

1A- Ecrits scientifiques : numéro dédié de Multimodalité(s), vol. 18

m’ multimodalité(s)

REVUE DE RECHERCHES EN LITTERATIE MEDIATIQUE MULTIMODALE

Beaudoin, A., Fillion, M. et Boutin, JF (2023). Cocréation et validation d’un outil
d’autorégulation en correction textuelle auprés d’éleves de 5e secondaire. Multimodalité(s), 18.

https://doi.org/10.7202/1108704ar

Blanchette, K., Girard, F. et Lalonde, M. (2023). PrendreParole : récit d’'une pratique de
enseignement de la création de balados en contexte du cours de frangais au secondaire.

Multimodalité(s), 18. https://doi.org/10.7202/1108702ar

Gicquel, A., Parent, S. et Mercure, J.-F. (2023). Cocréation d’un projet sur les réalités
autochtones au service du développement des compétences en littératie médiatique
multimodale (LMM) et de la compétence numérique d’éléves du primaire : présentation du
projet Premiers Peuples (p1P). Multimodalité(s), 18. https://doi.org/10.7202/1108705ar

Labrie, M.-P.,, Richard, M., Lacelle, N. et Bernard, A. (2023). Analyse de productions d’éléves: le
cas d’un cabinet de curiosités en classe d’art au secondaire. Multimodalité(s), 18.

https://doi.org/10.7202/1108701ar

Parent, J., Parent, S. et Gamache, N. (2023). La bonification par la réalité augmentée d’une
ceuvre littéraire imprimée en classe de francais au secondaire. Multimodalité(s), 18.

https://doi.org/10.7202/1108699ar

Pleau, J., Carrier, J.-B. et Ross, G. (2023). Cocréation d’un projet d’atlas historique numérique
au service des apprentissages d’éleves de premiere secondaire en univers social.

Multimodalité(s), 18. https://doi.org/10.7202/1108700ar

St-Amand, E. et Bédard, E. (2023). La littératie multimodale comme outil d’analyse
iconographique en Histoire et éducation a la citoyenneté au secondaire. Multimodalité(s), 18.
https://doi.org/10.7202/1108703ar
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https://revuemultimodalites.com/volumes/18
https://doi.org/10.7202/1108704ar
https://doi.org/10.7202/1108702ar
https://doi.org/10.7202/1108705ar
https://doi.org/10.7202/1108701ar
https://doi.org/10.7202/1108699ar
https://doi.org/10.7202/1108700ar
https://doi.org/10.7202/1108703ar

1B- Ecrits scientifiques (arbitrage par les pairs)

Acerra, E. et Boutin, JF (2023). Eclatement des formes, des théories et des pratiques
didactiques de la littérature sous I'impact du numérique. Multimodalité(s), 18.

https://doi.org/10.7202/1108690ar

Acerra, E., Brunel, M. et Lacelle, N. (2024). Un cercle de lecture littéraire numérique
d’enseignant-es et de chercheur-es frangais-es et québécois-es : de la lecture personnelle & la
fransposition didactique. TIPA, 39 (accepté).

Acerrq, E., Lacelle, N. et Brunel, M. (2022). An exploratory digital literature circle of teachers
and researchers from France and Québec: from personal reading to didactic fransposition.
Dans ELO 2022 Conference Proceedings, Como, Italy, May 30th-June ler, 2022.

https://www.researchgate.net/publication/366904109 An_exploratory digital literature circle _of teachers an

d researchers from France and Quebec from personal reading fo didactic fransposition

Boultif, A. [...] Boutin, JF et Lacelle, N. (2021). Discussion académique sur le New London
Group et les multilittératies : réflexions de chercheurs francophones et perspectives
contemporaines. Cahiers de 'ILOB / OLBI Journal, 11, 289-310.

doi.org/10.18192/0lbij.v11i1.6184

Boutin, JF (2023). Fragments herméneutiques et phénoménologiques pour une actualisation
norrc‘rologlque en dldoc‘rlque dela (Trans)flc‘rlon Transposmo voI 6;

Boutin, JF et Martel, V. (2021). La lecture dialectique de bandes dessinées historiques : étude
de Trelze parcours de lecture. Transposn‘/o 4,

Boutin, JF, Pleau, J., Parent, J. et Martel, V. (2023). La cocréation et l'expérimentation, avec
huit enseignant.e.s chercheur.e.s, de dispositifs (inter)disciplinaires mobilisant les
compétences numeériques et de littératie au primaire et au secondaire. Forum lecture, no.
2023/1. https://www.forumlecture.ch/sysModules/obxLeseforum/Artikel/783/2023 1 fr boutin et al.pdf

Brunel, M., Acerra, E. et Lacelle, N. (2023). Enseigner la littérature numérique au secondaire,
entre innovation et sédimentation : analyse de cas autour d’une recherche collaborative.
Innovations en lecture et en écriture littéraires. Trema,, vol. 59.
hitps://journals.openedition.org/trema/8090

Cartier, S.C. et Martel, V. (2020). Apprentissage autorégulé a la lumiére d’un contexte :
exemple de 'apprentissage par la lecture multimodale en classe de frangais. Dans S.C.
Cartier et J.-L. Berger (dir.), Prendre en charge son apprentissage. L'apprentissage autorégulé
a la lumiere des contextes. U'Harmattan, p. 53-73.

Lacelle, N., Acerra, E et Boutin, JF (2024). Compétence numérique, réception et production de
contenu. Conceptualisation, manifestations et projections. Dans Michelot, F. et Collin S. (dir.),
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https://www.researchgate.net/publication/366904109_An_exploratory_digital_literature_circle_of_teachers_and_researchers_from_France_and_Quebec_from_personal_reading_to_didactic_transposition
http://doi.org/10.18192/olbij.v11i1.6184
https://www.transpositio.org/articles/view/fragments-hermeneutiques-et-phenomenologiques-pour-une-actualisation-narratologique-en-didactique-de-la-trans-fiction
https://www.transpositio.org/articles/view/fragments-hermeneutiques-et-phenomenologiques-pour-une-actualisation-narratologique-en-didactique-de-la-trans-fiction
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