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PARTIE A — CONTEXTE DE LA RECHERCHE

1. Problématique
Les compétences et les connaissances liées a la lecture et a I'écriture a I'age préscolaire sont des facteurs
déterminants de la réussite scolaire ultérieure des enfants (Desrosiers et Tétreault, 2012; Duncan et al., 2007;
Pagani et al., 2011). Bien que ce constat soit partagé par les chercheurs, les décideurs et les enseighantes! de
I’éducation préscolaire, il demeure que les opinions divergent quant a I'approche pédagogique a préconiser pour
les apprentissages a I'éducation préscolaire. Les tenants d’une approche dite développementale considerent que
la maternelle devrait étre centrée sur le jeu initié par les enfants et sur les apprentissages par le jeu alors que les
tenants d’'une approche dite scolarisante optent pour des apprentissages de type scolaire et pour un enseignement
systématique et explicite, et ce, dans le but d’aider certains enfants a « rattraper » leur retard et de les préparer
pour |'’école primaire (Bernier et al., 2017; Little et Cohen-Vogel, 2016). Des recherches issues de I'approche
scolarisante et se situant dans le paradigme des « données probantes » documentent un lien positif entre
I'enseignement précoce et I'acquisition de certaines connaissances et habiletés considérées comme des prérequis
a l'apprentissage de la lecture (Allington, 2011; Bara et al., 2008; Brodeur et al., 2006). Or, les résultats de
recherches longitudinales (Diamond, 2007; Marcon, 2002; Suggate et al., 2013; Viriot-Goeldel et al., 2009)
démontrent que les gains attribuables a un enseignement systématique et explicite ne se maintiennent pas a long
terme. Selon Whitebread et al. (2012), les approches favorisant le jeu engendrent des apprentissages supérieurs
a ceux produits par des méthodes d’enseignement systématique et explicite, notamment des habiletés
de représentation symbolique incluant celles liées a la littératie. Une enquéte menée par le Conseil supérieur de

I'éducation (2012) a permis de constater que, en général, les enseignantes sont favorables a I'apprentissage par le

1 Dans le présent rapport, le terme « enseignante » est utilisé de facon générique et tient compte de toutes les personnes
enseignantes évoluant a I'éducation préscolaire.
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jeu. Toutefois, malgré leur appréciation du jeu, plusieurs participantes a cette enquéte avouent qu’il est difficile
pour elles d’appuyer leurs pratiques sur le jeu, surtout avec les enfants considérés en difficulté. Une recherche
guantitative (Bédard, 2010) indique aussi que, pour la quasi-totalité des enseignantes interrogées, le jeu
représente un contexte d’apprentissage a privilégier. Cependant, une majorité d’elles comprennent la finalité de
la maternelle comme étant « scolarisante » plutot que « non scolarisante » et leur vision se traduit dans les
pratiques déclarées qui penchent vers la premiére alternative. Pyle et al. (2017) démontrent, eux aussi, que les
enseignantes sont convaincues de I'importance du jeu pour le développement du langage oral, mais qu’elles sont
réticentes a utiliser le jeu comme outil pédagogique pour soutenir les habiletés en lecture et en écriture. Les
résultats d’une recherche que nous avons menée (Marinova et al. 2020) confirment I'existence d’une contradiction
entre le discours des enseignantes a propos du jeu et leurs pratiques. D’'une part, les participantes déclarent
accorder une grande valeur au jeu pour les apprentissages du langage écrit. D’autre part, leur préférence pour des
pratiques scolarisantes ou des pratiques développementales penche vers les premiéres. Les différentes recherches
identifient deux facteurs susceptibles d’expliquer cette contradiction: 1) une pression exercée par différents
acteurs sociaux et 2) une connaissance insuffisante de la part des enseignantes quant aux pratiques et aux modeles
pédagogiques appuyés sur le jeu. En effet, de nombreuses recherches rapportent I'existence d’une pression sociale
ressentie par les enseignantes a adopter des pratiques scolarisantes qui les ameéne a diminuer le temps accordé
aux pratiques développementales incluant le jeu (Brashier et Norris, 2008; Fowler, 2018; Gallant, 2009; Lynch,
2015; Marinova et Drainville, 2019; Resnick, 2016). Des chercheurs (Dumais et Plessis-Bélair, 2017; Gallant, 2009;
Lynch, 2015) rapportent les propos d’enseignantes qui affirment que cette pression est liée tout particulierement
a I'apprentissage du langage écrit. Elle serait exercée par divers acteurs, notamment les parents des enfants,
I'administration scolaire, les collegues enseignants, le personnel scolaire non enseignant, les politiques éducatives,
les promoteurs commerciaux de programmes et de matériel, les médias et la société en général (Dumais et Plessis-
Bélair, 2017; Fesseha et Pyle, 2016; Gillis, 2007; Haslip et Gullo, 2017; Lynch, 2015; Marinova et Drainville, 2019;

Singer et al., 2006). La contradiction entre le discours projeu des enseignantes et leurs pratiques scolarisantes
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s’expliquerait également par une connaissance insuffisante des apports du jeu pour les apprentissages en général
(Dumais et Soucy, 2020; Gillain-Mauffette, 2009), ce qui est particulierement le cas des enseignantes ayant moins
de six années de carriére a I'éducation préscolaire (Larivée et Terrisse, 2010). A cet effet, I'étude de McInnes et al.
(2011) a notamment permis de relever que les enseignantes n’ayant pas une idée claire de ce qu’est le jeu et de la
facon dont elles peuvent y intervenir pour soutenir les apprentissages avaient tendance a préconiser des
interactions pédagogiques dans lesquelles les décisions et le contréle appartenaient a l'adulte plutot qu’aux

enfants (Mclnnes et al., 2011). Une étude qualitative (Thériault, 2010) suggére que I'importance du jeu symbolique
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dans le développement de la conscience de I'écrit soit peu connue . .

Une SAIJ soutenant I'EE

des enseignantes et que le potentiel des coins de jeux pour favoriser
Dans le jeu d’épicerie, un enfant-

client a demandé wune facture.
Madame Lyne, qui jouait le role de
la gérante du supermarché, a saisi
cette opportunité. Elle a expliqué
quon inscrit sur une facture les
noms des produits et les prix. Elle a
aidé la caissiere a écrire les mots en
les découpant en syllabes et en
insistant sur les sons (fa-rin). Avec
le soutien de Ienseignante,
plusieurs apprentissages
authentiques ont été faits : les
conventions propres a 1'écrit (écrire
de gauche a droite, distinguer les
lettres et les chiffres), le
développement de la sensibilité
sonore (découper en syllabes,
associer la lettre et le son), I'aspect
fonctionnel de 1'écrit (a quoi sert
une facture), etc.

ces apprentissages n’est pas pleinement exploité. Des enseignantes
a I'éducation préscolaire ont d’ailleurs elles-mémes affirmé ne pas
avoir suffisamment de connaissances pour soutenir les
apprentissages dans le jeu (Dumais et Plessis-Bélair, 2017; Dumais
et Soucy, 2020; Mclnnes et al., 2011). Pour leur part, Pyle et al.
(2018) concluent que les enseignantes a I'éducation préscolaire ont
besoin de formation concernant l'implantation de stratégies
pédagogiques basées sur le jeu pour soutenir les apprentissages du
langage écrit. Il semble donc qu’un écart existe entre les

connaissances produites par la recherche et leur réinvestissement
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I'écrit (EE) par le jeu symbolique. Par ailleurs, I'EE renvoie aux changements qui s‘opérent en ce qui concerne le
savoir lire et le savoir écrire avant I'acquisition de la lecture et de I'écriture conventionnelles (Clay, 1991; Puranik
et Lonigan, 2011) et représente un ensemble de connaissances, d’habiletés et d’attitudes que I'enfant développe

sans enseignement formel (Giasson, 2003). Suivant cette définition, par cette recherche-action, les chercheurs
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souhaitaient répondre aux besoins des enseignantes tout en favorisant leur développement professionnel,
notamment en développant, en collaboration avec les enseignantes participantes, des connaissances concretes
nécessaires pour adapter et mettre en ceuvre un modele de situations d’apprentissage issues du jeu (SAll). Ce
dernier est basé sur le jeu libre des enfants et demande a I'enseignante de se positionner a I'intérieur du jeu et de
devenir cojoueuse. Elle agit ainsi dans le jeu en tant que partenaire plus expérimentée pour accompagner les

enfants dans leur démarche de construction de connaissances, en l'occurrence celles liées au langage écrit.

2. Objectifs poursuivis
Le projet de recherche présentait trois objectifs : 1. Accompagner une équipe-école pour adapter et mettre en
ceuvre un modele de SAll visant a soutenir 'EE chez les enfants; 2. Documenter les conditions favorables a
I'application de ce modele; 3. Relater les observations des enseignantes quant aux effets de ce modéle sur a) I'EE
chez les enfants, et ce, en considérant le sexe? et le milieu socioéconomique® et sur b) la compétence des

enseignantes a soutenir I'EE par le jeu symbolique.

3. Principales questions de recherche
Les questions de recherche suivantes guidaient la présente recherche : 1) Quelles sont les conditions qui favorisent
I’EE dans des SAl? 2) Comment les membres de I'équipe-école peuvent-elles développer de nouvelles pratiques
pour mettre en ceuvre un modéle de SAlJ visant a soutenir 'EE? 3) Quels seraient les effets concrets et observables

en classe de la mise en place d’'un modéle de SAll sur I'EE des enfants?

2 Compte tenu des résultats obtenus dans notre précédente recherche (Marinova et al., 2019) a savoir que le sexe de I'enfant n’a pas d’effet
significatif sur ses habilités en émergence de I'écrit, nous avons établi que le sexe n'était pas un facteur a considérer dans la présente
recherche. Nous n'avons donc pas fait de division des enfants basée sur le sexe. Nous recommandons d’ailleurs au FRQSC de ne plus
demander systématiquement aux chercheurs d’avoir un objectif de recherche portant sur le sexe a I’éducation préscolaire.

3 Ce rapport de recherche ne juge pas que le milieu socioéconomique est un facteur a considérer dans le cas présent puisque le projet a eu
lieu dans un seul milieu et que ce milieu était considéré non défavorisé. Le milieu socioéconomique n’a donc pas été considéré dans cette
recherche et dans ce rapport.
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PARTIE B — METHODOLOGIE

Cette partie présente le devis méthodologique ayant été appliqué pour cette recherche. Il s’agit d’'une recherche-
action dont le point de départ est un besoin ressenti par des praticiens (Guay et Prud’homme, 2018). Plus
spécifiquement, les participantes sont 12 enseignantes de I'éducation préscolaire, une orthopédagogue et une
directrice d’école. La recherche-action a été menée dans le milieu olu évoluent les participantes et s’est appuyée
sur une démarche souple et flexible (Guay et Prud’homme, 2018). Une telle démarche a permis de mettre en place
différents mécanismes qui favorisent la collaboration et la réflexion des participantes en plus de les amener a

rendre compte des impacts de leurs actions, tant sur les enfants que sur leur développement professionnel.

Ensuite, notre devis s'appuie sur la démarche générale proposée par Guay et Prud’homme (2018) de la recherche-
action composée de six étapes : 1- La définition de la situation actuelle et d’une problématique; 2- La définition de
la situation désirée; 3- La planification de l'action; 4- L'action; 5- L'évaluation de l'action; 6- La diffusion. Cette
démarche a été déployée au fil des 17 rencontres qui ont eu lieu entre octobre 2019 et novembre 2023. Ainsi,
cette recherche-action nous a permis d’appréhender le phénomene des SAlJ dans sa singularité, tel qu’il est vécu

par des enseignantes dans le quotidien de leur classe, et d’en dégager des conditions favorisant sa mise en ceuvre.

Les deux premieres étapes de la recherche-action ont été menées lors des premiéres rencontres. Lors de ces
rencontres, les participantes ont été amenées a réfléchir a leurs besoins ainsi qu’a leurs pratiques actuelles.
Différents besoins ont alors émergé en lien avec le jeu symbolique et le soutien apporté aux enfants en lien avec
I’EE. C’est ainsi que les chercheurs et les participantes ont développé un sens commun et une vision partagée des
concepts a propos des construits mobilisés dans le projet. Le modele de SAlJ est alors apparu comme une solution
susceptible de répondre aux besoins des enseignantes. La troisieme étape de la recherche-action, celle de la
planification de I'action, a permis aux chercheurs et aux participantes de collaborer afin d’adapter le modéle de
SAlJ pour I'EE. Cette étape a permis de questionner les pratiques existantes et d’envisager celles a mettre en ceuvre,
et ce, sous un angle double : du point de vue des enseignantes, dont la Iégitimité repose sur leurs connaissances

contextuelles, et des chercheurs qui ont tenté de formaliser le savoir tacite sous-jacent a la pratique enseignante
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(Morissette, 2012). Ensuite, les participantes ont mis en ceuvre dans les classes le modéle adapté de SAlJ, ce qui
correspond a la quatrieme étape de la démarche de recherche-action. Tout au long des expérimentations, les
participantes ont noté leurs expériences dans un journal de bord (voir 'Annexe E). Du point de vue du
développement professionnel, cette démarche visait a générer des connaissances et des solutions utiles pour
I'application du modeéle de SAlJ dans un contexte concret ainsi qu’a favoriser un changement de pratique. Du point
de vue de la recherche, elle visait une meilleure compréhension des conditions favorisant la réussite du modele
de SAll. Egalement, lors de la mise en ceuvre du modeéle adapté, les enseignantes ont filmé des extraits de leur vie
de classe qu’elles ont partagés lors des rencontres de recherche. Ainsi, lors de la cinquiéme étape, celle de
I'évaluation de l'action, ces extraits vidéos ainsi que des discussions ont permis d’aborder trois axes:
I'environnement de la classe, les interactions et les pratiques enseignantes. Lors des étapes trois et cing, c’est-a-
dire a I'étape de la planification et de I’évaluation de l'action, des entretiens semi-dirigés d’environ 60 minutes
chacun ont été menés avec les enseignantes afin de comprendre leur expérience de mise en ceuvre du modele
(voir les Annexes G et H). Egalement, lors de I'évaluation de I'action, afin d’apprécier I'effet du modeéle sur la

7

progression des habiletés des enfants reliées a I'EE, les enseignantes ont constitué le portfolio de deux enfants
comprenant des dessins, des productions écrites, des photos et d’autre matériel témoignant de la progression de
I’EE. Aussi, a la toute fin du projet, les enseignantes ont procédé a une tache d’appréciation d’évolution de leurs
pratiques (changement de pratique) par I'entremise d’un questionnaire (voir I’Annexe J). Les données émanant des
rencontres ainsi que celles issues des entretiens avec les enseignantes ont été soumises a une analyse thématique

(voir 'Annexe F) afin de traiter systématiquement les témoignages présentant un certain degré de profondeur et

de complexité (Paillé et Mucchielli, 2021).

Les contextes pandémique et post-pandémique dans lesquels s’est déroulée notre recherche ont généré des
obstacles de taille pour la réalisation de certaines activités. Ainsi, les observations directes dans les classes
initialement prévues n'ont pas pu étre menées. Pour y remédier, nous avons opté pour des observations indirectes

a partir des journaux de bord des enseignantes et des vidéos qu’elles avaient tournées.
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PARTIE C — PRINCIPAUX RESULTATS

Dans cette partie, nous présentons les principaux résultats de la recherche en les divisant en fonction des trois

objectifs de la recherche. Ensuite, nous exposons les principales retombées et contributions de la recherche.

1. Principaux résultats liés a chacun des objectifs de recherche

Objectif 1 : Accompagner une équipe-école pour adapter et mettre en ceuvre un modeéle de SAlJ visant a soutenir
I’EE chez les enfants

Grace a cette recherche-action, il a été possible d’accompagner étroitement un groupe d’enseignantes dans
I'intégration du modele de SAlJ a leur pratique. Afin d’illustrer le cheminement par lequel les enseignantes du
projet ont passé pour s’approprier le modéle de telle sorte qu’il soit soutenant pour I'EE des enfants notamment,
nous avons élaboré un schéma présentant la démarche d’appropriation du modéle de SAlJ (voir Figure 1).

Figure 1 : Démarche d’appropriation du modéle de SAll pour soutenir I'EE dans le cadre d’une recherche-action

i Désir d'amélioration [enseignantes expérimentées & la maternelle]
Début du projet
Conceptions initiales +/- confrontées
pour en venir & les articuler & la

proposition théorique.

Connaissances et pratiques initiales sur :

* LUimportance du jeu;

* Les stratégies pédagogiques basées sur le jeu;
* Le soutien a I'émergence de I'écrit.

Elles accordent une grande valeur a leur
bagage Initial (tiennent & bétir sur leur
bagage initial et non & le mettre de caté).

[i géométrie variable pour chacune]

Adaptation du modéle

Trame de fond

Cohésion école/négociation évolutive d’'une vision commune

Mettent en place des
pratiques liées aux cing
critéres du jeu.

Réaménagent leur classe et
revoient leur choix de
matériel.

Avancement du projet

Développement une capacité
plus fine d'observation des
habiletés liges a I'EE.

Augmentent leur sensibilité au
rythme d'apprentissage et aux
intéréts variés des enfants.

Journées équipe de
recherche/enseignantes sur une base l

régulitre, journaux de bord, activités de

réflexion, discussions, etc. *  Font face a des questionnements, & des doutes et a des déf]

*  Surmontent des résistances et résolvent des problémes.

is.

Le projet fait évoluer les conceptions,
permet des prises de conscience et l

ouvre la porte a la prise de « risques

pédagogiques » Deviennent meilleures pour :

+ Approfondir le soutien aux apprentissages qu'elles offrent;

+ Anticiper les besoins des enfants dans le jeu et en lien avec I'EE;

* Saisir des opportunités et naviguer dans I'improvisation pédagogique.

[ géométrie variable pour chacune]

Traces laissées

Fin du projet
Recalibrage des conceptions qui se fait

| Sentiment de « sécurité pédagogique » ‘ | Attitude « d'ouverture pédagogique » ‘

en accueillant les nouvelles
connaissances et les nouvelles pratiques.

+/- —.{ Hésitantes | | Curleuses |4— +/-

Cette figure illustre que le projet a débuté avec un groupe d’enseignantes expérimentées a la maternelle ayant

manifesté un désir d’étre soutenues pour adapter et mettre en ceuvre le modéle de SAlJ dans leur pratique. Elle
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illustre aussi le fait que les connaissances et les pratiques initiales des enseignantes sont importantes pour elles et
gu’elles s’en servent comme socles pour se lancer plus aisément dans l'adaptation de leurs pratiques. Le bagage
initial des enseignantes est important a considérer et a revaloriser dans un tel travail d’adaptation. Ensuite, durant
I'avancement du projet, les différentes activités réflexives ayant fait partie de la recherche ont permis aux
enseignantes d’interroger leurs pratiques et de se remettre en question (voir les Annexes A, B et J a titre
d’exemples). Cette formule a facilité, chez les enseignantes, I'intégration de nouvelles pratiques puisque les
adaptations se sont étalées sur du long terme. Lanalyse nous montre que, a travers le projet, les enseignantes
posent différents gestes professionnels afin de cheminer dans I'appropriation du modéle de SAlJ : 1) elles mettent
en place des pratiques qui sont liées aux cinqg critéres du jeu (p. ex. tolérer le bruit, partager le pouvoir décisionnel
avec les enfants); 2) elles réaménagent leur classe de sorte a mieux valoriser I'écriture et la lecture et elles revoient
leur choix de matériel de sorte a privilégier le matériel ouvert et polyvalent nécessaire pour le jeu symbolique
(p. ex. de grands blocs, des foulards); 3) elles développent une capacité plus fine d'observation liée aux habiletés
de I'EE et 4) elles augmentent leur capacité d’adaptation aux intéréts variés et aux rythmes d’apprentissage
différents des enfants. Les participantes naviguent dans ces pratiques d’appropriation a des rythmes variables.
Elles surmontent des résistances, résolvent des problémes et traversent des périodes de doutes. Ce cheminement
leur permet d’améliorer leur compétence a soutenir 'EE dans le jeu des enfants (p. ex. : anticipent mieux les
besoins, approfondissent leurs rétroactions dans le jeu, saisissent mieux les opportunités d’apprentissage). A la fin
du projet, deux principaux éléments marquent les enseignantes. D’une part, elles repartent avec un sentiment de
« sécurité pédagogique », c’est-a-dire une meilleure confiance en leurs choix pédagogiques. La formule du projet
est donc efficace pour donner confiance aux enseignantes, car elles repartent avec un sentiment de compétence
augmenté par rapport au soutien dans le jeu et elles ont pu confirmer certaines pratiques par rapport au soutien
aux apprentissages. D’autre part, elles repartent avec une attitude « d’ouverture pédagogique », c’est-a-dire que,
en général, les enseignantes se sont ouvertes a la richesse de la flexibilité pédagogique durant le projet et elles

prévoient conserver cette capacité d’adaptation et d’exploration. Certaines terminent plus curieuses que d’autres
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a I'idée de continuer a se former et a innover en ce sens. Il importe de remarquer, dans la Figure 1, que la trame
de fond qui transcende I'ensemble du projet est la cohésion école ou, autrement dit, I'entraide entre collégues. La
formule privilégiée dans le projet a fait ressortir la pertinence d’'une communauté de partage entre collegues. Le
projet est devenu une occasion riche pour échanger, et ce, sous différentes formes. Certaines enseignantes
mentionnent d’ailleurs que cette cohésion école est ce qui les a aidées a maintenir leur motivation. Cette formule
de recherche en équipe-école a aussi permis de faire tomber la pression de la « performance pédagogique » dans
leur milieu. De plus, le fait que I'orthopédagogue ait fait partie du projet et qu’elle soit intervenue directement

dans la classe, avec les enseignantes, auprés des enfants s’avere un apport important pour les enseignantes.

Obijectif 2 : Documenter les conditions favorables a I'application du modele de SAlJ

Il a été possible de relever plusieurs conditions favorables liées a la mise en place du modeéle de SAlJ, selon les
enseignantes participantes au projet. Ces conditions sont tirées des entrevues individuelles finales et de la
rencontre de groupe finale. Les conditions sont organisées en trois ensembles : celles qui releévent de la personne
enseignante a la maternelle, celles qui releévent du personnel scolaire autre que les enseignantes du projet et celles
qui relévent de I'organisation scolaire.

=>» Conditions qui relévent de la personne enseignante a la maternelle

a) Avoir une bonne connaissance du programme-cycle de I'éducation préscolaire
Pour les enseignantes participantes, avoir une connaissance du programme est une base pour tendre vers une
pédagogie du jeu et pour respecter les fondements de I'approche développementale. Selon elles, bien connaitre
le programme évite de passer outre des occasions d’apprentissage spontanées qui surgissent dans le jeu.

b) Etre convaincue des bénéfices du jeu libre
Selon des enseignantes participantes, il est important que I'intérét envers une pédagogie du jeu soit présent des
le départ. Selon elles, il faut croire soi-méme en cette pédagogie et en ses retombées ultérieures. Il importe donc
de connaitre les bénéfices pour le développement de I'enfant qui sont associés au jeu libre.

c) Avoir le désir de se former et de lire sur le modele de SAlJ
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Selon les participantes, il faut avoir un désir de formation initialement et il faut avoir un intérét a lire sur le modele
de SAlJ de sorte a développer une réelle connaissance de celui-ci. Le modele ameéne a sortir d’'une zone de confort
pour plusieurs, alors 'ouverture aux nouvelles connaissances est importante.

d) Avoir le temps/étre disponible pour aller jouer avec les enfants
Selon les enseignantes, intégrer le modéle de SAlJ a leur pratique implique d’avoir le temps de se concentrer sur
le jeu des enfants. En fait, il faut pouvoir se mobiliser dans le jeu avec les enfants, au-dela de l'observation de celui-
ci, afin de parvenir a y concrétiser des intentions pédagogiques.

e) Offrir un environnement de classe riche
Pour les enseignantes du projet, pour rendre le modele possible, il est important d’offrir aux enfants un
environnement de classe qui est favorable a I'exploration de I’écrit. |l faut donc rendre disponible du matériel varié
relevant de I'écrit en quantité suffisante en plus de mettre a la disposition des enfants du matériel ouvert et
polyvalent afin de nourrir leurs jeux symboliques.

=>» Conditions qui relévent du personnel scolaire autre que les enseignantes du projet

a) Pouvoir compter sur l'ouverture, le soutien et I'appui de la direction d’école
Toutes les participantes reconnaissent qu’elles ont la chance d’évoluer dans un milieu dans lequel la direction
comprend I'importance du jeu pour apprendre et appuie les projets en ce sens en les valorisant. Leur direction
d’école est trés soutenante. Selon les participantes, il s’agit d’'une base essentielle pour qu’elles-mémes aient
ensuite de la crédibilité. A leur avis, les personnes conseilléres pédagogiques devraient étre davantage proactives
aupres des directions et intervenir avec elles afin de leur expliquer I'importance d’'une pédagogie du jeu. Cette
facon de faire éviterait que les enseignantes de maternelle soient celles devant porter la pression de convaincre.

b) Pouvoir compter sur l'ouverture et le respect des autres collégues de la maternelle et des autres personnels
de I’école

Selon les enseignantes du projet, il est important qu’il y ait un arrimage entre collegues de maternelle et qu’il y ait
un respect de la part des autres personnels de I'école, autant de la part des enseignantes du primaire que du

personnel de soutien. A leur avis, toutes ces personnes doivent comprendre et adhérer a I'importance du jeu et
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doivent comprendre I'importance des interventions pédagogiques qui ont lieu directement dans le jeu symbolique
des enfants. De cette facon, les besoins des enfants de 4 et 5 ans sont mieux respectés.

=>» Conditions qui relévent de 'organisation scolaire

a) Diminuer le ratio d’enfants par classe
Lors de larencontre de groupe finale, les enseignantes s’'entendent pour dire qu’une baisse du ratio dans le groupe-
classe représente la premiére condition favorable fondamentale. A leur avis, il devient beaucoup plus réaliste de
plonger dans le jeu symbolique en tant que cojoueuse avec des enfants s’il y a moins d’enfants dans la classe. Le
méme ratio que celui des services de garde éducatifs a I'enfance pourrait étre respecté, soit un pour 10 enfants ou
moins (Ministere de la Famille, 2024).

b) Recevoir de 'accompagnement et avoir du temps pour s’approprier le modéle de SAlJ
Selon les participantes, s'approprier pleinement le modéle de SAll demande du temps. A leur avis, elles devraient
avoir acces a plus de libérations pour pouvoir se former a de tels changements de pratique. Un accompagnement
dans ce temps de formation est aussi nécessaire.. La présence de personnes expertes de ce modeéle aide a en
comprendre les subtilités et a surmonter des questionnements.

c) Avoir du temps avec des paires enseignantes
Selon les enseignantes du projet, avoir du temps entre collegues d’'une méme école pour parler de leur
appropriation respective du modeéle est essentiel. Pour plusieurs, c’est en discutant entre elles a travers le temps
qgue le modele a tranquillement eu du sens. Les collegues sont également des personnes tout indiquées pour bien
comprendre les enjeux contextuels de leur milieu. Les participantes suggerent la possibilité d’avoir des journées

de partage afin d’éviter que ces discussions empietent sur leurs heures de travail régulieres.
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Conditions défavorables

Notre objectif 2 de recherche était de documenter des conditions favorables a I'appropriation du modéle de SAlJ
par les participantes. Or, la collecte des données nous a montré qu’il était impossible de faire fi des conditions
défavorables a son appropriation ou, autrement dit, a ses obstacles. Sans développer a ce propos, nous en

dressons la liste.

1. Conditions défavorables qui relévent de la personne enseignante a la maternelle
a) Avoir un manque de formation sur le jeu symbolique et sur les roles de I'enseighante dans le jeu;

b) Avoir une posture ludique non assumée;
c) Accorder trop d’'importance auactivités dirigées de groupe dans le quotidien;

d) Avoir de la difficulté a nourrir le jeu des enfants de sorte qu’il s’enrichisse suffisamment pour permettre
la tenue de SAIlJ;
e) Avoir trop d’interventions de gestion de comportements a faire en dehors du jeu.

2. Conditions défavorables qui relévent du personnel scolaire autre que les enseignantes
a) Devoir jongler avec la pression des parents pour tendre vers une approche plus scolarisante;

b) Devoir jongler avec la pression des collegues de premiére année et du reste du primaire;

c) Devoir gérer la présence en classe d’adultes qui ne comprennent pas I'importance du jeu.

3. Conditions défavorables qui relévent de I'organisation scolaire
a) Vivre avec un manque d’espace dans les classes qui empéche de laisser beaucoup de matériel
facilement accessible aux enfants;
b) Vivre avec le peu de temps reconnu pour échanger et coconstruire entre collégues;

c) Etresurchargée par la gestion des besoins éducatifs particuliers qui demande du temps et de I'attention
en dehors du jeu.

Objectif 3.A : Relater des observations des enseignantes quant aux effets du modéle de SAL sur I'EE chez les enfants

D’abord, selon des participantes, grace au soutien qu’elles ont offert dans le jeu durant le projet, I'écrit est devenu
un outil pour jouer pour les enfants. Il est devenu, pour plusieurs, un moyen d’éprouver plus de plaisir durant leurs
périodes de jeu. En effet, certains enfants deviennent plus motivés et apprécient davantage leur scénario de jeu
grace a l'enrichissement de matériel écrit ayant été offert. Ensuite, selon des participantes, intégrer I'écrit dans le
jeu devient, pour certains enfants, un besoin dans leurs scénarios. En effet, elles croient que le projet a aidé

certains enfants a remarquer plus souvent I'utilité de I’écrit pour enrichir leur jeu. Certains enfants cherchent donc
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plus souvent a faire une place a I'écrit dans leurs scénarios. Enfin, selon des participantes, le projet a permis d’aider
certains enfants, surtout les plus jeunes, a se rendre compte de la nécessité de I'écrit dans le quotidien ou,
autrement dit, a découvrir différentes fonctions de I’écrit. Les enseignantes expliquent que les effets ne touchent
pas les performances d’écriture en elles-mémes, mais plutot les réflexions par rapport aux utilités possibles de

I'écrit. Ces retombées sont majeures pour certains enfants de leur groupe selon les participantes.

Obijectif 3.B : Relater des observations des enseignantes quant aux effets du modeéle de SAlJ sur leur compétence a
soutenir I'EE par le jeu symbolique

Le deuxiéme sous-objectif est organisé autour de quatre axes : 'environnement de la classe, les interactions entre

les enfants, les pratiques enseignantes dans le jeu et les conceptions des enseignantes.
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=>» Axe 1: Environnement de la classe Mots d’une participante

Selon les enseignantes, la participation au projet leur a permis: Pour les| enfants, ca devient un
outil de plaisir de se servir de I'écrit
pour jouer. De cette facon-la, ce
n'est pas rattaché a quelque chose
de formel et ce n’est pas un travail
pour l'enfant. L’écrit, il l'utilise
quand c'est nécessaire dans son jeu.
Clest vraiment vu comme un bon

d’améliorer leur pratique relativement a I'environnement de leur classe.
En fait, elles expliquent qu’elles se doivent de mettre tout ce qu’elles

peuvent a la disposition des enfants afin de rendre I'environnement le
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plus riche possible au regard de I'écrit. Elles veillent a ce que le matériel %, outil qui lui sert dans le jeu. » .
.'.-------------------------------l"

soit a portée de main des enfants et elles fournissent du matériel d’écriture et de lecture (p. ex. : affiches, livres,
matériel pour le jeu symbolique, etc.), ce qui incite les enfants a s’en servir a leur avis. Selon elles, mettre en place

7

des conditions propices a I'EE dans le jeu est un role essentiel dans leur travail. Les enfants peuvent dorénavant
utiliser tout ce qu’ils veulent comme matériel pour jouer, ce qui est une nouveauté pour certaines enseignantes.

Elles conviennent d’ailleurs qu’il est préférable de miser sur le matériel ouvert et polyvalent et non sur du matériel

spécifique au moment de faire les achats pour la classe.
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= Axe 2: Interactions entre enfants
Selon certaines enseignantes, le modele de SAlJ ne permet pas nécessairement de rejoindre directement tous les
enfants. En ce sens, il requiert des habiletés langagieres et cognitives trop avancées pour certains enfants de la
maternelle (p. ex. certains enfants de la maternelle 4 ans). Néanmoins, elles affirment que le modele de SAlJ est

idéal pour influencer indirectement tous les enfants en ce qui concerne I'écrit. En effet, certaines enseignantes ont
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remarqué que des enfants moins avancés au regard de I'EE avaient
Mots d’une participante

Q-

tendance a imiter des pairs plus avancés, a s’insérer dans leur jeu et
« Une fois, les enfants ont pris un vieux
clavier et ils se sont mis a jouer a la
clinique. IIs ont pris les étiquettes des
noms qui sont disponibles, et 13, ils
faisaient la correspondance pour écrire
sur le clavier. Je ne suis pas certaine que
c'est quelque chose que j'aurais trouvé
aussi signifiant avant le projet. La, j'ai
fait comme "Ah wow! Ils sont dans
I'émergence de l'écrit." On est allé
chercher une étiquette qui veut dire
quelque chose et on comprend que la
secrétaire tape le nom et cherche la
correspondance. C'est quelque chose
que j'aurais juste trouvé mignon
avant. »

tenter de transférer par eux-mémes certains apprentissages. Selon

Q-
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des enseignantes, la curiosité des enfants fait qu’ils sont intéressés
faire comme leurs pairs, ce qui rappelle I'importance des leaders de
jeu et des pairs plus compétents dans le jeu pour aider aux
apprentissages de tous. Ce constat témoigne du fait que le modéle de
SAlJ ameéne les enfants a communiquer entre eux et donc a partager

leurs savoirs respectifs puis a coconstruire un savoir partagé. Le

Y sssssssEsEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEs®
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modele de SAIlJ permet ainsi aux enfants de se situer dans leur zone “~.v’
de développement le plus proche au regard de I'EE.
=> Axe 3 : Pratiques des enseignantes dans le jeu

Plusieurs enseignantes du projet disent qu’elles ont pris conscience des liens multiples qu’elles peuvent faire entre
I’'EE et le jeu symbolique des enfants. D’ailleurs, elles disent étre plus conscientes des interventions qu’elles
peuvent proposer spontanément pour soutenir I'EE. Pour plusieurs, elles se sentent meilleures pour repérer les
opportunités de soutien a I'apprentissage qui concernent I'écrit directement dans le jeu symbolique. Notamment,
elles se sentent plus compétentes pour adapter leurs propositions en lien avec I'EE selon les niveaux des enfants

et selon leurs intéréts. Elles savent aussi mieux comment questionner les enfants dans leur jeu afin d’établir des

liens avec I'écrit. Certaines se disent meilleures pour écouter véritablement les idées des enfants en ce qui
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concerne l'écrit de telle sorte a les aider a concrétiser leurs idées tout en respectant la logique du jeu. Enfin,
certaines enseignantes se préparent dorénavant plus a I'avance en tentant d’anticiper les besoins au regard de I'EE
qui pourraient surgir selon les scénarios populaires de jeu symbolique. Par ailleurs, la majorité des enseignantes
mentionne que leur capacité d’observation propre aux manifestations observables de I'EE s’est particulierement
améliorée grace au projet. Elles disent savoir quoi observer en lien avec I'EE, elles se sentent plus a l'aise de saisir
des opportunités découlant de ces observations spécifiques et elles considerent que leurs interprétations sont plus

’

fines. Notamment, elles accordent plus de valeur aux petits gestes liés a I'EE qui se produisent dans le jeu des

enfants et elles sont plus conscientes des tentatives d’écriture parfois subtiles de certains enfants.

Il est possible de consulter 'Annexe K pour voir le répertoire d’habiletés en lien avec I'émergence de I'écrit qui a été
utilisé par les enseignantes durant le projet et il est possible de consulter ’Annexe D pour des exemples de SAll qui
visent des habiletés faisant spécifiquement partie de ce répertoire.

=>» Axe 4 : Conceptions des enseignantes
Les conceptions des enseignantes ayant participé au projet ont évolué a travers le temps en ce qui concerne le
soutien a I'EE dans le jeu. Plusieurs reconnaissent qu’il faut laisser les plus jeunes enfants découvrir I'utilité de
I'écriture ou de la lecture par eux-mémes et qu’il ne faut pas les décourager en imposant trop. Elles concluent qu’il
faut leur laisser de I'espace pour qu’ils s’intéressent au moment opportun pour eux a I'écrit. Il ne faut pas non plus
brusquer un scénario de jeu poury forcer I'écrit. Une enseignante nuance en expliquant qu’il ne faut pas forcer les
apprentissages, mais plutot tendre avec I'enfant vers ce qu’on sent qu’il souhaite apprendre dans son jeu. Dans
cette méme optique, plusieurs enseignantes ont pris conscience de I'importance de respecter les niveaux variables

des enfants et de respecter leurs besoins dans le jeu. Elles ont pris  est=z=szszssssssssasssnnnnsnnnnnnnnnnm,,

g T
conscience du fait que la différenciation pédagogique a propos de I'EE dans BB e i e
« Il faut respecter son rythme a l'enfant.
On ne peut pas aller plus vite que lui. 11
est rendu ot il est rendu. Ca prend du
temps, oui. C'est long, oui, mais il faut
respecter ca parce que, tout a coup, tu
vois une petite étincelle. Oups, il m'a
fait un petit gribouillis ici! »
large de ce qu’est I'EE, soit de ses manifestations observables possibles. Elles ".,

le jeu est possible et nécessaire, I'idée n’étant pas de combler un écart entre
les enfants du groupe, mais de continuer a faire progresser chacun d’eux a

son rythme. Plusieurs enseignantes disent avoir maintenant une vision plus
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disent comprendre maintenant que I'EE, c’est toutes les interactions de I’enfant avec I’écrit, peu importe la nature
de ces interactions. Ces connaissances aident les enseignantes a se faire confiance et a mieux savoir sur quoi se
concentrer avec chacun des enfants. Elles se sentent mieux outillées pour accompagner en ce sens.
2. Principales retombées et contributions du projet

Retombée 1 : Notre recherche a permis de développer une démarche originale d'accompagnement d’une équipe-
école dans le cadre d’'une recherche-action. Cette démarche permet de comprendre finement le chemin par lequel
les enseignantes du projet sont passées pour adapter le modele de SAlJ a leur réalité, a leur contexte. Cette
démarche devient un point de référence qui pourra étre réutilisé puis adapté dans d’autres projets de recherche.
Retombée 2 : Notre projet a mené a la documentation des conditions favorables a I'implantation d’un modele de
pédagogie du jeu, notamment du modéle de SAlJ, dans un contexte préscolaire québécois. Ces conditions, qui
relevent tant de la personne enseignante, des autres personnels scolaires que de l'‘organisation scolaire,
constituent un ensemble riche témoignant des impondérables a tenir compte pour assurer un déploiement plus
vaste de modeles d’apprentissage appuyés sur le jeu. De surcroit, les conditions défavorables qui ont été
présentées deviennent des pistes pour de nouvelles recherches. En effet, il s'agit de problématiques qui pourraient

faire 'objet d’un approfondissement scientifique.

Retombée 3 : Notre projet a fait ressortir les effets positifs de I'implantation du modele de SAlJ. Pour les enfants,
ce modele les améne a prendre plaisir a intégrer davantage I"écrit dans leurs scénarios de jeu symbolique. Le
modele permet aussi aux enfants de mieux comprendre I'utilité de I’écrit ou, autrement dit, de mieux comprendre
ses fonctions. Pour ce qui est des pratiques des enseignantes, le modele de SAlJ réaffirme I'importance de
privilégier le matériel ouvert et polyvalent, et I'importance de valoriser les interactions entre enfants qui ménent
a la coconstruction de savoirs partagés dans le jeu. Le modeéle permet aussi aux enseignantes d’améliorer leurs

capacités d’observation des manifestations de I'EE dans le jeu et il permet de mieux saisir comment il est possible

de respecter les rythmes d’apprentissage variés des enfants.

Voir I'annexe C pour consulter la liste des moyens de diffusion qui ont été déployés durant ce projet de recherche.
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PARTIE D — PISTES DE SOLUTION OU D’ACTIONS SOUTENUES PAR LES RESULTATS

Dans cette partie, nous suggérons certaines pistes de solution et exposons les limites de notre recherche.

1. Principales pistes de solution et messages clés pour différents acteurs
Dans cette section, nous suggérons certaines pistes de solution pour guider les personnes enseignantes, les
décideurs, les gestionnaires, les responsables des programmes de formation universitaire et les chercheurs dans
la prise en compte des résultats de notre recherche. Nous formulons également des messages clés pour résumer

nos propositions.

A I'intention des enseignantes : Le nouveau programme-cycle de I'’éducation recommande explicitement la mise
en ceuvre de SAlJ dans les classes de maternelle du Québec : « Soutenu par des interventions, I'enfant s’'engage
dans des situations d’apprentissage issues du monde du jeu et de ses expériences de vie et commence a jouer son
role d’éléve actif » (MEQ, 2021, p. 9). Le présent projet a permis de dégager des pistes pouvant servir de points de
référence aux enseignantes désirant mettre les SAlJ de I'avant dans leur pratique :

e Considérer ses propres connaissances et ses propres expériences de travail dans/avec le jeu symbolique
comme des bases précieuses.

e Veiller a approfondir ses connaissances en ce qui concerne les interventions permettant d'amener le jeu
des enfants vers le jeu mature.

e Veiller a approfondir ses connaissances en ce qui concerne l'observation des enfants dans le jeu et
I'observation des manifestations variables de I'émergence de I'écrit.

e Mettre en place les conditions favorables qui relévent de la personne enseignante a la maternelle ayant
été identifiées dans le cadre de ce projet.

e Adopter une posture ludique durant les périodes de jeu libre (mettre de lavant I'improvisation
pédagogique, 'imagination et I'intuition professionnelle).

e Se faire confiance en veillant a diminuer la quéte de performance et de résultats immédiats.

e S’appuyer sur des membres de I'équipe-école pour comprendre, connaitre et améliorer la mise en ceuvre
du modele de SAlJ (faire la demande d’une formation appropriée au besoin).

En résumé, le message clé pour les enseignantes de la maternelle est le suivant :

» Adapter et mettre en ceuvre, a leur fagon, le modéle de SAlJ dans leur classe.
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A lintention des décideurs : Notre recherche indique que les enseignantes qui voulaient participer étaient
intéressées a se mobiliser davantage autour du jeu. Le programme-cycle de I'éducation préscolaire paru en 2021
participe & renforcer cette mobilisation. A notre avis, la mobilisation enseignante est un facteur important a
considérer du point de vue des décideurs. Toutefois, notre expérience de recherche montre qu’une formation
approfondie sur les modeéles d’apprentissage par le jeu libre est nécessaire. Méme si les enseignantes ayant
participé au projet sont expérimentées et en faveur de I'apprentissage par le jeu, nos résultats suggerent qu’elles
ont tiré plusieurs bénéfices de cette expérience de recherche. Ce constat permet de penser que les autres
enseignantes de maternelle du Québec devraient, elles aussi, étre accompagnées en ce sens. Nos résultats invitent
donc les décideurs a réaffirmer la place du jeu dans les programmes d’éducation préscolaire du Québec et a fournir
du soutien aux enseignantes en termes de formation a ce sujet. Plus précisément, nous recommandons aux
décideurs d’investir dans le développement de formations continues de type collaboratif (p. ex. communautés
d’apprentissage, projets de recherche) puisque notre recherche a su démontrer 'apport de la dimension
collaborative pour le développement professionnel au regard du modéle de SAll. Nous recommandons aux
décideurs de mettre des mesures en place afin de viser une intensification de la participation des enseignantes
a ce type de formation continue. En résumé, les messages clés pour les décideurs sont les suivants :

» Réaffirmer dans les programmes éducatifs préscolaires I'importance de I'approche d’apprentissage par le
jeu, notamment pour soutenir les premiers apprentissages de la lecture et de I'écriture.
» Réaffirmer la place du modéle de SAlJ, déja présent dans le programme-cycle de I'éducation préscolaire
(MEQ, 2021, p. 9), dans les autres documents ministériels.
> Investir dans le développement de formations continues de type collaboratif portant sur les modeéles
d’apprentissage par le jeu et visant le soutien a I'EE.
A I'intention des gestionnaires : Dans I'école ou a eu lieu le projet, la direction était soutenante. En nous basant
sur cette expérience positive, nous invitons d’abord les gestionnaires a valoriser et a apprécier le travail des

enseignantes qui utilisent des approches d’apprentissage dans/par le jeu. Dans notre recherche, les participantes

mentionnent que la pression provenant des autres personnels scolaires peut devenir une condition défavorable.
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Elles apprécient pour leur part le fait d’étre encouragées a travailler avec/par le jeu. D’ailleurs, une des traces
laissées chez les enseignantes du projet a la suite du travail d’adaptation et de mise en ceuvre du modele de SAlJ
est un plus grand sentiment de sécurité pédagogique. On peut voir par ce constat que, avant, les participantes
étaient plus hésitantes a opter pour des modeéles pédagogiques basés sur le jeu malgré leurs années d’expérience
a la maternelle et malgré les prescriptions du programme-cycle de I'éducation préscolaire en ce sens. Les
gestionnaires peuvent donc jouer un réle important a cet égard en posant des actions plus locales et en tenant
des discours qui mettent en valeur les pédagogies du jeu. D'ailleurs, le projet nous amene a formuler des
suggestions :

e Apprécier le travail d’'une enseignante de maternelle non pas a partir des performances des enfants de
son groupe, mais en prenant en compte ses compétences a travailler dans le jeu.

e Apprécier les compétences des enseignantes novices de maternelle a travailler dans le jeu lors de leur
évaluation par leur direction d’école en prenant explicitement en compte la posture ludique comme critere
d’appréciation.

e Encourager l'utilisation et permettre I"élaboration d’outils et de moyens d’évaluation servant a apprécier
les habiletés des enfants a lire et a écrire directement dans le jeu et non a travers des tests hors du jeu
libre.

e Offrir aux enseignantes du temps et/ou de I'espace pour discuter notamment a propos du jeu. A la lumiére
des besoins exprimés par les enseignantes du projet, nous suggérons que deux journées par an soient
accordées a chaque enseignante pour observer dans la classe d’une collegue et pour échanger ensuite.

e Intégrer une perspective développementale et des modeles pédagogiques appuyés sur le jeu au moment
de I'élaboration des projets éducatifs pour des écoles qui ont notamment I'apprentissage de la lecture et
de I'écriture comme priorité.

e Prendre en compte le fait que les apprentissages qui sont faits dans le jeu sont invisibles et durables lors
de I'’élaboration des plans d’engagement vers la réussite.

e Prendre connaissance des conditions favorables et défavorables a I'implantation du modéle de SAlJ qui
sont ressorties dans le cadre du présent projet. Puis, renforcer les contextes et les moyens pour tenir
compte de ces conditions, notamment le ratio et la présence d’un deuxieme adulte compétent en classe
qui assure la gestion des comportements et des imprévus afin que I'enseignante puisse s’investir dans le

jeu.
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En résumé, les messages clés pour les gestionnaires sont les suivants :

» Slassurer que les enseignantes de maternelle travaillent quotidiennement avec des modeéles
d’apprentissage par le jeu.

» Apprécier le travail dans le jeu qui est fait par les enseignantes de maternelle et en reconnaitre la valeur
pour le développement des enfants et pour la réussite éducative ultérieure.

» Fournir aux enseignantes des occasions d’apprendre au sujet des modéles d’apprentissage par le jeu.

» Veiller a ce que les documents-cadres reconnaissent la valeur du jeu et les pratiques enseignantes
associées.

A I'intention des responsables des programmes de formation universitaire a ’enseignement : Les résultats de
notre recherche indiquent que les enseignantes ayant participé au projet avaient un bagage de connaissances
initial a propos du jeu qui s’est construit avec les années grace a leurs initiatives personnelles et non grace a leur
formation initiale universitaire. Le manque de connaissances a propos des modeles pédagogiques appuyés sur le
jeu est un probleme qui est d’ailleurs ressorti tout au long du projet. Nous croyons donc que le modéle de SAlJ
devrait faire partie explicitement des descriptifs des cours portant sur I'éducation préscolaire dans la formation
initiale a I'enseignement. Ainsi, une base de connaissances a ce sujet serait assurée pour toutes les nouvelles
personnes enseignantes. Pour rejoindre le plus de personnes enseignantes possible, nous sommes convaincus qu’il
serait nécessaire d’inclure ce contenu dans les programmes universitaires de formation continue (p. ex. dans les
microprogrammes ou les certificats de 1° ou 2° cycle en éducation préscolaire). Plus précisément, nous
considérons qu’il serait gagnant de combiner la formation sur le modele de SAlJ avec des formations sur d’autres
modeles pédagogiques pour permettre aux personnes enseignantes en formation de construire leur propre
modele pédagogique de travail avec le jeu. En résumé, les messages clés pour les responsables des programmes
de formation universitaire a I'enseignement sont les suivants :

» Inclure le modéle pédagogique de SAIJ dans les descriptifs des cours d’éducation préscolaire faisant partie
de la formation initiale a 'enseignement.

» Inclure le modeéle pédagogique de SAIJ dans les descriptifs des cours d’éducation préscolaire faisant partie
de la formation continue a I'enseignement et le combiner avec la présentation d’autres modeles appuyés

sur le jeu afin de permettre la construction d’'un modele personnalisé.
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A Iintention des chercheurs : En ce qui concerne les modéles d’apprentissage par le jeu, tel que le modeéle de SAl,
il appert que la recherche-action est venue éclairer les résultats que nous avons obtenus dans d’autres recherches
précédemment menées et elle permet de mieux comprendre le lien complexe entre jeu et apprentissage. Notre
recherche nous a ainsi permis de constater toute la richesse d’'une méthodologie qui met de l'avant la collaboration
pour assurer I'accompagnement d’une équipe-école dans I'appropriation d’'un modele pédagogique appuyé sur le
jeu. En résumé, le message clé pour les chercheurs est le suivant :

» Recourir a des recherches participatives, notamment a la recherche-action, pour mieux comprendre des
résultats obtenus dans des recherches de nature plus fondamentale est une avenue a privilégier.

2. Limites de la recherche
Cette recherche comporte des limites qu’il convient d’exposer et de considérer dans I'interprétation des résultats.
La premiere limite est la nature du devis méthodologique. Il s'agit d’'une méthodologie qualitative, ce qui ne
permet pas une généralisation des résultats. Tout de méme, il est convenable de parler d’une transférabilité
possible des résultats dans des milieux de pratique similaires. Une deuxiéme limite de la recherche concerne la
nature des données collectées. En effet, il s'agit majoritairement de données autorapportées; nous ne sommes
pas allés nous-mémes rendre compte de I'évolution des pratiques. Il faut savoir que la grande partie de la collecte
a eu lieu pendant la période de la pandémie de COVID-19, ce qui explique que nous ayons eu a travailler a partir
de données collectées par les enseignantes, et ce, davantage que prévu initialement. Il est donc possible de penser
que les participantes ont procédé a un certain filtrage avant de nous partager leurs réflexions ou leurs traces et
gue certaines facettes du phénomeéne étudié n‘ont pu étre mises en évidence. Une troisieme limite est que la
recherche a été menée avec des enseignantes expérimentées qui connaissent et reconnaissent les apports du jeu
pour I'apprentissage, qui désiraient développer davantage leurs compétences en ce sens et qui étaient fort
motivées au départ. De surcroit, les enseignantes étaient soutenues par leur directrice et par leur
orthopédagogue, ce qui ne serait pas nécessairement le cas dans toutes les écoles. Il convient donc de considérer
les résultats qui concernent les effets du modeéle avec une certaine nuance. Dans un milieu ou les enseignantes
seraient surtout novices, non formées au regard du jeu ou entourées de collegues privilégiant d’autres approches
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comme des approches scolarisantes, il est possible de penser que le modéle serait plus difficile a mettre en ceuvre.
Dans notre cas, nous n‘avions pas a déconstruire de conceptions initiales. Les chercheurs doivent donc étre
sensibles a ces différences dans d’éventuelles recherches. Une quatrieme limite de la recherche provient de la
nature méme du modele de SAll. Celui-ci repose sur I'imagination, sur I'improvisation pédagogique et sur
I'intuition professionnelle, donc il présuppose une attitude ludique chez I'enseignante, laquelle est intimement

liée aux caractéristiques individuelles de la personne.
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PARTIE E — NOUVELLES PISTES OU QUESTIONS DE RECHERCHE

Considérant les résultats de la présente recherche, des pistes peuvent étre suggérées pour inspirer de futures
recherches. Premiérement, notre recherche a été menée dans un seul milieu et avec un profil similaire
d’enseignantes participantes (p.ex. : expérimentées, ayant une formation de baccalauréat en éducation
préscolaire et enseignement primaire, ayant enseigné et fait leur formation initiale au Québec). Il n’a donc pas été
possible de voir de différences dans l'appropriation du modeéle fondées sur des profils variés d’enseignantes
(p. ex. : novices, ayant enseigné ou fait leur formation initiale ailleurs qu’au Québec, ayant une formation autre
gue le baccalauréat en éducation préscolaire et enseignement primaire). Nous croyons qu’il serait nécessaire de
mener de nouvelles recherches afin de mieux cerner le potentiel d’adaptation du modele selon différents profils
d’enseignantes. Deuxiemement, nous ne savons pas en quoi le parcours professionnel et personnel unique de
chaque enseignante participante a influencé leur appropriation du modéle de SAl). Pour nuancer et enrichir la
compréhension du modele, nous croyons qu’il faudrait étudier leur parcours, par exemple en recourant a une
méthodologie narrative. Troisiemement, nous considérons qu’il serait pertinent de mener une recherche similaire,
mais dans d’autres milieux de pratique québécois. Notre milieu de collecte de données était particulierement
homogéne (une seule école, une direction soutenante, une culture du jeu partagée, un niveau socioéconomique
moyen des familles, peu d’enfants n’ayant pas le frangais comme langue premiére, etc.). La démarche
d’appropriation du modele gagnerait donc a étre réappliquée dans d’autres écoles puisqu’il serait intéressant de
voir comment les enseignantes de classes d’accueil, de classes d’adaptation scolaire ou d’autres réalités
s'approprient le modele de SAll et quels éléments du modéle peuvent ressortir transférables selon les réalités. Il
serait également pertinent de savoir si ce modéle peut étre mis en pratique au début du primaire. Enfin, nous
avons dressé plus haut dans le rapport la liste des conditions défavorables qui sont ressorties durant le projet Il ne
s’agissait toutefois pas d’un de nos objectifs de recherche. Nous croyons donc que des recherches futures doivent
se pencher sur ces conditions pour apporter un éclairage sur leurs effets quant a I'appropriation et la mise en

ceuvre du modele de SAlJ ainsi que sur les moyens accessibles pour en atténuer les effets négatifs.
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ANNEXE A - Montage photo d’activités réflexives réalisées avec les enseignantes participantes
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Portfolio
de Jeff

« 4 ans et 11 mois (au 30 septembre
2023)

« Milieu socioéconomique élevé

= Parle frangais

* 2¢de 3 enfants

= Afréquenté une garderie en milieu
familial avant la maternelle 4 ans

Rapport de recherche

Exemple de modélisation de substitution 1

En octobre, les enfants transforment une
ouverture de la structure de jeu en guichet
de vente de billets de cinema.

Jeff doit d’abord remettre de I'argent
comptant,

Substitution: une feuille morte symbolise
I'argent.

(Octobre 2023)

Situations
d’apprentissage
issues du jeu

« Jeff développe certaines habiletés
en lien avec I'émergence de 'écrit
comme le démontre les exemples
suivants.

SA U 17 Janvier 2023

Jeff joue a construire une maison.
Je lui propose d'écrire son adresse.

Il choisit « 9 - Mélia » (le nom d’une
petite fille de la classe).

Je prononce chaque son de facon
exagérée et nomme le nom des lettres
en les écrivant.

Habiletés d'émergence de I'écrit:
1.1.5;2.1.2;3.1.);3.13

Portrait
synthese

Emergence
de I’écrit

+ Fonction imaginative de I'écrit
Dés le début de I'année, Jeff est
intéressé par les histoires. Cet intérét,
jumelé aux activités proposées en
classes (histoire dictée a I'adulte et
théatre a la maniére de Vivian Paley),
I'on amenés créer ses propres histoires
= Fonction informative de I'écrit

En début d’année, Jeff ne distinguait
pas les lettres des chiffres et semblait
avoir peu d’intérét pour l'écriture.
Grace aux petites SAll proposées, il a
pris conscience de la fonction
informative de I'écrit.

+ Aspect conventionnel de I'écrit
Avec la modélisation de I'adulte, il a
appris qu’un mot est composé de
lettres et que le nom de la lettre est
différent du son qu’elle produit.

SA U 11avril2023

Jeff joue au restaurant.

Il me demande ce qu'il a écrit sur la
feuille bleue. Je fais une lecture
phonétique. Puis il me demande d’écrire
« restaurant ».

Il colle ce papier sur le tableau blanc,
prés de son aire de jeu en guise
d’enseigne.

Habiletés d'émergence de I'écrit:
11.5;:22.2;3.12
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ANNEXE B - Définitions évolutives du jeu symbolique et de ’émergence de I'écrit

Le jeu symbolique

2021

+ Le jeu symbolique est une situation imaginaire
initiée et créée par I'enfant ou il interagit librement
et dans le plaisir avec les autres et son
environnement.

2023

Le jeu de faire semblant (symbolique) est une
situation imaginaire initiée et créée par I'enfant.
Cette situation peut étre inspirée par ses diverses
expériences antérieures et I'améne a reproduire une
réalité de fagon créative.

Dans le jeu, I'enfant interagit librement, dans le
plaisir, avec son environnement physique et social
qu’il transforme selon les besoins du jeu, et ce, tout
en respectant les regles fixées par lui ou par ses
pairs.

Puis, dans sa forme plus évoluée, le jeu améne
I'enfant a jouer des rdles et a construire des
scénarios.

Adapter et mettre en ceuvre un modéle de situations d'apprentissage issues du jeu symbolique pour 1

soutenir 'émergence de |'écrit chez les enfants a I'éducation préscolaire

Coconstructi

L'émergence de I'écrit

2021

+ L'émergence de I'écrit chez I'enfant est un premier
pas nécessaire au développement de son intérét et
de ses habiletés a communiquer (produire et
comprendre). Ce cheminement s’inscrit dans un
processus d’exploration menant a la découverte de
conventions reliées au langage écrit, de ses
fonctions et de leur importance.

+ Dés sa naissance, la construction de ces habiletés se
fait naturellement, c’est-a-dire sans enseignement
formel, en baignant dans un environnement
communautaire, culturel et familial riche en
interactions avec le langage oral et écrit.

2023

L'émergence de I'écrit est un processus complexe
interrelié aux différents domaines du développement
global de I'enfant. Ce processus commence des la
naissance, de facon naturelle, et se poursuit dans un
environnement culturel, communautaire, scolaire et
familial riche en interactions avec le langage oral et écrit.

Il s’inscrit dans une démarche d’exploration menant a la
découverte et a l'appropriation du langage tant oral
qu’écrit (vocabulaire, conventions, fonctions, etc.). Pour
I'enfant, ce processus est nécessaire au développement
de son intérét et de ses habiletés a communiquer
(produire et comprendre un message, un discours, un
récit, etc.). Il se produit sans enseignement formel, dans
un contexte authentique et signifiant pour I'enfant, et ce,
en suivant son propre rythme.

Adapter et mettre en ceuvre un modéle de situations d'apprentissage issues du jeu symbolique pour 2

soutenir 'émergence de |'écrit chez les enfants a I'éducation préscolaire
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ANNEXE C - Publications et communications liées au projet

Publications

Robitaille, C., Nolin, R., Dumais, C. et Marinova, K. (2024, accepté). Pourquoi collaborer avec le
milieu universitaire? Revue Préscolaire de I’Association d’éducation préscolaire du Québec,
6(22).

Marinova, K., Dumais, C., Robitaille, C., Nolin, R. et Cossette, A.-A. (2022). Pandémie de COVID-19,
développement des enfants et jeu a la maternelle : mieux comprendre pour mieux
intervenir. Revue Préscolaire de I’Association d’éducation préscolaire du Québec, numéro
hors-série, 1-17.

Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d’apprentissage issues du jeu (SAlJ). Guide
pédagogique pour soutenir I’émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université
du Québec en Abitibi-Témiscamingue.

Marinova, K., Dumais, C. et Leclaire, E. (2020). Le r6le des enseignantes lors du jeu symbolique :

réflexions au sein d’'une communauté de pratique d’enseignantes de I'‘éducation
préscolaire. Revue internationale de communication et socialisation, 7(1-2), 128-154.

Marinova, K., Dumais, C.et Drainville, R. (2020). Lurgence de jouer. Revue Préscolaire de
I’Association d’éducation préscolaire du Québec, numéro hors-série, 1-12.

Communications

Marinova, K., Dumais, C., Nolin, R., Robitaille, C. et Campbell, B. (acceptée). Entrer dans le jeu des
enfants pour piloter une situation d’apprentissage issue du jeu : bonheurs et malaises
d’enseignantes. Colloque Les pratiques éducatives pour soutenir le développement global
des enfants d’age préscolaire. 11¢ Colloque international en éducation (CRIFPE), Montréal,
Canada, mai 2024.

Robitaille, C., Nolin, R., Marinova, K. et Dumais, C. (acceptée). La recherche collaborative : enjeux
et défis liés a la collaboration avec des enseignantes a I’éducation préscolaire. Colloque Les
enjeux et défis méthodologiques de la recherche en éducation a la petite enfance: pistes de
réflexion et de solution. 90° congrés de I'Association francophone pour le savoir (ACFAS),
Ottawa, Canada, mai 2024.

Marinova, K., Dumais, C., Nolin, R. et Robitaille, C. (2023). Le modéle des situations
d'apprentissage issues du jeu (SAll) : un modéle pour favoriser le développement de
I'’émergence de ['écrit a I'éducation préscolaire. Colloque international Modeles en
didactique du frangais et formation des enseignants : Interroger les pratiques
d'enseignement et de formation de la maternelle a l'université, INSPE et Université Toulouse
Jean-Jaures, France, mars 2023.

Marinova, K., Dumais, C., Nolin, R. et Robitaille, C. (2023). Effects of Model of Learning situations
drawn from play (LSDP) on the Emergence of Written Language in Children! 31¢ Conférence
EECERA, Lisbonne, Portugal, ao(t-septembre 2023.

Marinova, K., Dumais, C. et Nolin, R. (2022). Les effets d’'un modele de situations d’apprentissage
issues du jeu sur les habiletés reliées a I'’émergence de I'écrit chez les enfants de I'éducation
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préscolaire 5 ans. OMEP - 72° Assemblée mondiale et conférences internationales :
L'éducation a la petite enfance au 21e siecle: nouvelles perspectives et dilemmes. Athéenes,
Grece, juillet

Marinova, K., Dumais, C. et Drainville, R. (2022). Urgence de jouer : maintenir le jeu symbolique
vivant en classe préscolaire en temps de pandémie. Le bien-étre des enfants en contexte de
pandémie. Journées scientifiques de I’Université de Nantes. Nantes, France, juin

Marinova, K., Dumais, C. et Nolin, R. (2021). Emergence de [écrit par le jeu et
Iimprovisation.Colloque  international  « Improviser  I'enseignement...  Enseigner
I'improvisation », IEEI 2021, Montpellier, France, juin 2021.
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ANNEXE D - Exemples plus détaillés de SAl)
Théme : Uanimalerie et la clinique vétérinaire

Planification de la SAlJ

Observations sur le jeu symbolique

Contexte ludique (situation imaginaire) : Lanimalerie

Substitution : Depuis quelques jours, le jeu de la clinique vétérinaire est populaire. Avec l'aide
de leur enseignante, les enfants de la classe ont I'idée d’aménager une animalerie. Sur une
étagere, les enfants disposent des bacs et classent les marchandises : un bac pour les balles, un
bac pour les jouets a mdchouiller, un bac pour les brosses de toilettage, un bac pour les laisses
et les colliers, etc. Dans I'étagere, ils ajoutent des livres sur les animaux et des remédes. Derriere
le comptoir-caisse, ils aménagent un coin toilettage sur une petite table : il y a une douchette
(un téléphone), des serviettes, des ciseaux et des brosses. Les enfants créent une cage (enclos)
pour les chiens (des toutous et des enfants qui jouent ce réle) et un autre pour les chats. lls ont
également découpé des ronds et des rectangles dans un carton bleu pour représenter des
aquariums (certains ont méme dessiné des décorations — plantes aquatiques, rochers, chdteau
—sur le carton). Sur chacun des aquariums, ils ont déposé des blocs Lego de différentes couleurs
pour représenter les poissons.

Description des roles des enfants et des interactions entre les réles :

Propriétaires d’animaux de compagnie : Ils viennent a I'animalerie acheter des produits, faire
toiletter leurs animaux et a la clinique vétérinaire pour les faire soigner.

Vendeurs a I'animalerie : ils conseillent les clients, s‘occupent des animaux de I'animalerie et
offrent un service de toilettage.

(Il'y a aussi l'unité de jeu de la clinique vétérinaire qui comprend des vétérinaires et un-e
réceptionniste).

Scénario (breve description du déroulement de la séquence du jeu et des unités de jeu) :

Des enfants apportent des animaux en peluche a la clinique vétérinaire et vont magasiner a
I'animalerie, puis retournent chez eux dans le coin « maison ». A l'animalerie, ils prennent des
articles dans les bacs et passent a la caisse. Le vendeur énonce un prix et le client fait semblant
de donner des sous, puis repart.

Est-ce que le jeu est mature ? X Oui 1 Non
Si vous avez répondu « OUI » a la question précédente apportez quelques observations :

Il'y a des croisements entre les unités de jeu de I'animalerie, de la clinique vétérinaire et de la
maison. Les enfants planifient les interactions et les péripéties du jeu au préalable.

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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Limite(s) ou besoin(s) des connaissances des enfants identifiée(s) (apprendre pour jouer) :

Besoin de connaissances : Les enfants (vendeurs et clients de I'animalerie) improvisent le prix
des articles, c’est-a-dire que le vendeur énonce un prix au hasard.

Intention ludique (en cohérence avec un schéma du jeu symbolique — substitution, réle ou
scénario) :

Amener les enfants a substituer I'argent afin de dénombrer. Amener les enfants a enrichir le
scénario en amenant le client et le vendeur a interagir davantgage au moment de la transaction.

Liens avec le programme de formation

Intention pédagogique (en cohérence avec le domaine de développement visé) :

Amener les personnages a interagir avec I’écrit (faire des tentatives de lecture et d’écriture,
identifier les lettres qu’ils connaissent, identifier des mots qui commencent par une lettre ou un
son donné).

Domaine et compétence Axe(s) de Composante(s) visée(s) :
visés : développement , .
. Développer sa conscience
. ) . visé(s) : .
Communiquer a l'oral et phonologique
I’écrit (domaine langagier) Langage oral

Interagir avec I'écrit

Langage écrit . . .
999 Connaitre les conventions propres a

la lecture et a I'écriture

Découvrir les fonctions de I'écrit

Connaitre les lettres

Liens avec les autres domaines :

Domaine affectif — sentiment de confiance en soi — Expérimenter son autonomie et réagir avec
assurance

Domaine social — appartenance au groupe — Participer a la vie de groupe et collaborer avec les
autres

Domaine cognitif — Pensée — S’initier a de nouvelles connaissances liées au domaine de la
mathématique

Domaine cognitif — Pensée — Activer son imagination

Domaine cognitif — Stratégie — S’engager dans l'action et expérimenter différentes actions

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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Liens avec les fonctions exécutives (inhibition, mémoire de travail, flexibilité mentale) :

Mémoire de travail : Pour savoir comment écrire certains mots, I'enfant se questionne sur les
endroits ou il a pu les voir écrits dans ses expériences de vie antérieures. Il cherche dans sa
mémoire des stratégies pour trouver quelles lettres il doit écrire pour représenter le mot désiré.

Inhibition : Les enfants ont toujours énoncé un prix au hasard et fait semblant de donner de
I'argent pour payer. lls devront maintenant résister a cette fagcon de faire pour se référer aux prix
indiqués sur les produits.

Liens avec les caractéristiques et besoins des enfants de 4 a 6 ans (connaissances et habiletés
antérieures) :

- Les enfants s’intéressent a I’écrit et portent attention aux symboles utilisés pour
communiquer par écrit (illustrations, formes, couleurs et signes graphiques).

- Les enfants explorent le systeme alphabétique dans différents contextes de lecture et
d’écriture a méme leurs tentatives d’écriture.

- Les enfants sont généralement motivés de tenter de lire ou d’écrire, mais certains
enfants pourraient avoir besoin d’étre encouragés et sécurisés.

- Chaque enfant a des connaissances sur les lettres (nom et son) et un niveau
d’habiletés de conscience phonologique qui lui est propre. Certains auront besoin de
plus de soutien et d’indices que d’autres.

- Le contexte d’apprentissage de la lecture et de I’écriture doit constituer une expérience
agréable.

Liens avec la dimension culturelle des enfants et de leurs familles (reperes culturels) :

Certains enfants ont I’habitude d’accompagner leurs parents lorsqu’ils vont faire des achats et
ont assisté a la transaction entre le client et le vendeur, et d’autres n’ont pas vécu cette
expérience.

Certains enfants ont interagi avec des adultes au sujet des étiquettes ou des affiches de prix dans
des commerces et au sujet des informations inscrites sur une facture, d’autres n‘ont pas vécu
cette expérience.

Utilité et transferts possibles :

Les stratégies utilisées pour trouver comment orthographier un mot pourront étre réutilisées
dans le quotidien lors de toute tentative d’écriture ou dans le jeu.

Dans le jeu de I'animalerie, les vendeurs pourraient éventuellement étre amenés a rédiger une
facture en inscrivant ou en cochant les produits achetés par les clients et leurs prix (en se fiant
aux affiches et aux étiquettes de prix).

Planification de I'observation

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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Moyens pour consigner les Eléments d’observation (seul, avec des pairs ou un
observations : adulte) :

Prise de notes personnelles entre les | Niveau de motivation de I'enfant a interagir avec I'écrit
interventions dans le jeu (ou apres (intérét ou désintérét).

la période de jeu). Stratégies d’écriture mises en ceuvre par l'enfant.

Prise de photos des traces écrites
des enfants (affiches et étiquettes de
prix, factures).

Compréhension des fonctions de [écrit (affiches et
étiquettes de prix, factures). Est-ce que I'enfant intégre
cet écrit a son réle?

Interactions ayant lieu avec les écrits produits par
I'enfant (utilisation des affiches et des étiquettes de prix
pour annoncer le montant a payer ou rédiger une
facture).

Récit du déroulement de la SAlJ

La préparation des apprentissages : soutenir la mise en place du jeu

Lenseignante demande aux enfants si elle peut jouer avec eux et prendre le réle d’une cliente.
Une fois acceptée dans le jeu, elle se présente a I'animalerie et demande a un enfant (client ou
vendeur) de lui expliquer comment fonctionne ce magasin et quels sont les produits ou les
animaux a vendre. Elle s’informe sur la marche a suivre pour acheter des produits dans ce
commerce. Elle remercie I'enfant et déclare « Merci, j’ai tout compris. Je crois que je vais m’acheter
un aquarium et des poissons ». Elle va donc voir le vendeur (si c’est un client qui lui a expliqué le
fonctionnement de I'animalerie).

La réalisation des apprentissages : déclencher et piloter la SAlJ

Lenseignante, dans son role de cliente, lui demande : « Bonjour, est-ce que vous vendez des
poissons ? » Le vendeur I'accompagne devant les aquariums : « Oui, nous avons tous ceux-la ! »
Lenseignante en pointe plusieurs, a tour de rdle, en demandant : « Quelle est cette sorte de
poisson ? Combien colte-t-il ? Et celui-la, quelle sorte de poisson est-ce ? Il colite combien ?
J’aimais bien le premier que je t’ai montré... combien est-ce qu’il coltait déja ? Ah oui, il me semble
que c’était moins cher. Si les prix étaient indiqués pres de I'aquarium, ce serait plus facile de s’en
souvenir. » Lenfant trouve que c’est une bonne idée. Il va chercher une feuille et un crayon pour
rédiger une liste des prix.

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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Il demande l'aide de l'enseignante pour écrire le mot poisson. '

Lenseignante dit : « Ppp, poisson. Par quelle lettre commence le mot PO |Sr3 On «
ppp, poisson ? (Laide d’un autre enfant est possible, trouver le prénom X,
d’un ami qui commence par ce son, etc.) » Ensuite, I'enseignante lui ROU‘ GE a
demande a quel endroit il pourrait trouver le mot poisson écrit dans la 4 %{
classe ? Il a maintenant un indice : le mot commence par la lettre P.
(Seul ou avec aide, I'enfant pense aux livres sur les animaux qui sont | \/ = RT 7 S
dans I'étagére de I'animalerie. Avec I'enseignante, il observe les pages L
et reconnait un mot qui commence par P. Il y a aussi le son Ssss qu’il % L E u 3&
connait et constate que le mot contient la lettre S également.) Lenfant
se référe ensuite a une affiche de la classe présentant les couleurs pour dresser sa liste de prix.

L'objectivation et I'intégration des apprentissages : réinvestir 'apprentissage dans le jeu

Ensuite, I'enseignante choisit trois poissons : deux rouges et un jaune. Le vendeur les lui met dans
un petit contenant et les apporte a la caisse. Lenseignante va chercher la charte de prix que
I'enfant a laissée prés des aquariums. Elle dit : « Sur ma facture, pourriez-vous indiquer combien
de poissons j’ai achetés ? » Le vendeur écrit « 3 » et, avec 'encouragement de l'enseignante, il
réécrit « poissons ». Ensuite, I'enseignante lui montre du doigt les informations sur la charte en
disant : « J’ai acheté deux poissons rouges qui coltent deux dollars » Elle ouvre son porte-
monnaie et dépose deux pieces de monnaie ensemble, et deux autres piéces ensemble. « J'ai aussi
acheté un poisson jaune qui colte quatre dollars. » Elle dépose quatre piéces de monnaie sur le
comptoir. Elle dit : « Pourriez-vous indiquer sur ma facture combien je dois payer pour les trois
poissons ? » Elle encourage ou aide I'enfant a dénombrer les sous et a inscrire le nombre sur la
facture avec le symbole « $ ». Elle le remercie et quitte I'animalerie (avec sa facture et ses
poissons).

Matériel pouvant servir a enrichir I'aire de jeu thématique

Pour favoriser I'émergence de I'écrit, il est possible d’enrichir le coin « animalerie » et le coin
« clinique vétérinaire » d’écrits et de matériel d’écriture. Le tableau ci-dessous présente une liste
de matériel pouvant étre ajouté afin d’identifier les roles, de désigner les espaces, d’'organiser le
matériel et d’inciter les enfants a interagir avec I'écrit. Des exemples de ce matériel sont présentés
dans la partie 3 du guide.

Identifier les réles (cocardes) Désigner les espaces (grandes affiches)
Caissier/Caissiére [J Une affiche « Vétérinaire »

L] Propriétaire d’un animal O Une affiche « Animalerie »

[] Réceptionniste [J Section « salle de toilettage »

L] Vétérinaire [ Section « pension pour la nuit »

[] Technicien/Technicienne en santé animale [ Section « salle d’attente » *

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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[ Section « salle d’opération » *

[ Section « salles d’examen 1 et 2 » *

* Ces dffiches peuvent également étre
utilisées dans le jeu de I’hépital

Organiser le matériel (étiquettes-mots)
L] Nourriture

[ Jouets

1 Remédes

L] Prise de rendez-vous

Interagir avec I’écrit, agir ou faire agir (petites
affiches)
[ « Ne pas toucher »

Matériel visant a interagir avec I’écrit
[0 Une affiche ouvert/fermé (a
recto/verso)

L] Une affiche « les animaux a vendre »
[ Une affiche « le corps d’un chien »
[J Une affiche « le corps d’un oiseau »
[J Une affiche « les animaux domestiques »
[ Une affiche « les animaux du zoo »

[ Une affiche « les causes de consultation »
[J Un dossier médical a compléter

[ Une prescription a compléter

[ Une prescription vierge

[J Une facture a compléter

O Une facture vierge

plier

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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Théme : Le bureau de poste

Planification de la SAlJ

Observations sur le jeu symbolique

Contexte ludique (situation imaginaire) : Le jeu du bureau de poste

Substitution : Avec l'aide de leur enseignante, les enfants ont aménagé un bureau de poste. Ils
ont installé un comptoir de service sur lequel il y a une balance (pour peser les colis) et une
charte des prix collée tout prés. Il y a des enveloppes de différents formats, du papier a lettre a
vendre, des autocollants (pour remplacer les timbres) et des étampes que le bureau de poste
appose sur les colis et les lettres avant leur livraison. Il y a aussi une caisse et de la fausse
monnaie. Un espace a été également été aménagé (une petite table avec deux chaises) pour
permettre aux enfants d’écrire leurs lettres et d’emballer leurs colis.

* Cette aire de jeu est installée un mois avant la féte de Noél. L'enseignante et les enfants
se sont entendus pour que les lettres au pére Noél soient envoyées par le bureau de poste
de la classe (avant la féte de la St-Valentin pourrait aussi étre un moment propice pour
aménager cette aire thématique).

Description des réles des enfants et des interactions entre les réles :

Enfants : Ils écrivent des lettres au pére Noél et créent des dessins ou des cartes de souhaits
qu’ils envoient a d’autres enfants de la classe en les placant dans la boite aux lettres de la classe.

Commis des postes : lls travaillent au comptoir du bureau de poste : ils vendent les timbres,
aident les clients a préparer leurs enveloppes ou leurs colis, ils étampent le courrier et préparent
les sacs des facteurs et factrices.

Facteurs/factrices : lls font la distribution des cartes de souhaits recues dans le casier personnel
de chaque enfant. lls apportent dans le coin de jeu de I'atelier du pére Noél les lettres adressées
au pére Noél.

Scénario (breve description du déroulement de la séquence du jeu et des unités de jeu) :

Plusieurs enfants sont installés autour d’une table de la classe et créent des cartes de souhaits
et des dessins. lls vont ensuite les mettre dans une enveloppe, écrivent le nom du destinataire
sur 'enveloppe et vont la donner aux enfants au comptoir-caisse du bureau de poste. Puis, ils
repartent. Ensuite, les commis des postes placent un timbre sur l'enveloppe, I'étampent et vont
la placer dans le sac du facteur. Celui-ci prend le sac et va distribuer les enveloppes au fur et a
mesure.

Est-ce que le jeu est mature ? LI Oui X Non
Si vous avez répondu « OUI » a la question précédente apportez quelques observations :

Les réles des enfants sont peu approfondis (certains ne jouent pas vraiment un réle). Il y a peu
d’interactions entre les joueurs. En observant le jeu, il est possible de constater qu’il s’agit

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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presque d’un atelier d’écriture ou de création de cartes plutét que d’un jeu symbolique a
proprement parler.

Limite(s) ou besoin(s) des connaissances des enfants identifiée(s) (apprendre pour jouer) :

Besoin de connaissances sur le réle de « commis des postes » et sur le fonctionnement d’un
bureau de poste en général. Besoin de connaissances sur I'intention d’écriture du scripteur.

Intention ludique (en cohérence avec un schéma du jeu symbolique — substitution, role ou
scénario) :

Amener les enfants a enrichir leurs réles.

Liens avec le programme de formation

Intention pédagogique (en cohérence avec le domaine de développement visé) :

Amener les enfants a découvrir des conventions propres a I’écriture de lettres et de cartes de
souhaits.

Domaine et compétence Axe(s) de Composante(s) visée(s) :
visés : développement , ,
. Développer sa conscience
. < . visé(s) : .
Communiquer a l'oral et a phonologique
I’écrit (domaine langagier) Langage oral

Interagir avec I'écrit

Langage écrit . , .
999 Connaitre les conventions propres a

la lecture et a I’écriture

Découvrir les fonctions de I'écrit

Connaitre les lettres

Liens avec les autres domaines :

Domaine physique et moteur — Motricité — Exercer sa motricité fine
Domaine affectif — Connaissance de soi — Exprimer ses émotions
Domaine social — Habiletés sociales — Créer des liens avec les autres

Domaine cognitif — Pensée — S’initier a de nouvelles connaissances liées au domaine « science
et technologie »

Domaine cognitif — Pensée — Activer son imagination

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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Liens avec les fonctions exécutives (inhibition, mémoire de travail, flexibilité mentale) (a
partir du stage Ill) :

Mémoire de travail : L'enfant doit penser a son destinataire et formuler son message avant de
le mettre par écrit. Au moment de I'écrire, il doit le garder en téte.

Flexibilité mentale : L'enfant doit prendre la posture de son destinataire : y a-t-il des informations
qui doivent étre précisées a I'écrit considérant que le lecteur ne partage pas le méme espace-
temps que le scripteur ?

Liens avec les caractéristiques et besoins des enfants de 4 a 6 ans (connaissances et habiletés
antérieures) :

- Les enfants sont généralement motivés de tenter de lire ou d’écrire, mais certains
enfants pourraient avoir besoin d’étre encouragés et sécurisés.

- Chaque enfant a des connaissances sur les lettres (nom et son) et un niveau
d’habiletés de conscience phonologique qui lui est propre. Certains auront besoin de
plus de soutien et d’indices que d’autres.

- Les enfants structurent leur discours progressivement et de maniére de plus en plus
cohérente. Certains auront besoin de plus de soutien que d’autres pour y parvenir.

- Les enfants ont besoin d’étre en contact sur le plan langagier avec des modeéles de
qualité (locuteurs, lecteurs et scripteurs) avec lesquels ils peuvent interagir.

- Le contexte d’apprentissage de la lecture et de I’écriture doit constituer une expérience
agréable.

Liens avec la dimension culturelle des enfants et de leurs familles (reperes culturels) :

L'envoi de message par la poste est une pratique qui a diminué dans les dernieres années (en
raison d’internet). Il peut étre ainsi approprié de faire découvrir ce processus par la lecture
d’albums jeunesse, la visite d’un bureau de poste ou en ayant des correspondants dans une autre
école.

Utilité et transferts possibles :

Les stratégies utilisées pour écrire un message a un destinataire pourront étre réutilisées dans
le quotidien lors de toute tentative d’écriture.

Dans le jeu, des coins maison pourraient étre aménagés pour que les enfants écrivent avec une
intention (envoyer une invitation, une facture, de la publicité, un sondage, etc.).

Planification de I'observation

Moyens pour consigner les Eléments d’observation (seul, avec des pairs ou un
observations : adulte) :

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.

40



Rapport de recherche

Prise de notes personnelles entre | Respect des conventions d’écriture d’une lettre ou d’une
les interventions dans le jeu (ou carte de souhait (éléments présents sur une enveloppe,
apres la période de jeu). salutations, signature du message, etc.).

Prise de photos des traces écrites | Connaissance du sens spatial de I'écriture et de la lecture
des enfants (affiches et étiquettes | (haut en bas, de gauche a droite, retour a la ligne).

de prix, factures). Indiquer le nom du destinataire et de I'auteur de la lettre.

Distinguer certains termes liés a I'écrit (lettre, carte,
enveloppe, signature, date, adresse de retour, destinataire,
timbre, message, etc.).

Récit du déroulement de la SAlJ

La préparation des apprentissages : soutenir la mise en place du jeu

Les enfants sont treés enthousiastes pour le jeu du bureau de poste qui combine la fiction et la
réalité. L'enseignante constate que les enfants veulent écrire et étre compris : ils viennent la
trouver pour lui demander de l'aide pour écrire leurs messages. Par contre, ils développent peu
leurs réles et interagissent peu avec les personnages du bureau de poste. Lenseignante invente
donc un réle : la conseillere en écriture. Elle va trouver les enfants qui jouent le réle de commis
des postes et leur propose de travailler a la petite table et d’étre une conseilléere en écriture. Elle
informe aussi les autres joueurs de son role.

La réalisation des apprentissages : déclencher et piloter la SAlJ

Trés rapidement, des enfants se présentent au bureau de poste pour aller demander de l'aide a la
nouvelle conseillere en écriture pour rédiger leur lettre au pére Noél ou un message dans une
carte de souhait. Elle accueille un maximum de trois enfants a la fois. L'enseignante demande
d’abord aux enfants de se présenter afin qu’ils construisent leur personnage. Puis, elle leur
demande qui est le destinataire de leur carte ou confirme auprés d’eux que le destinataire de la
lettre est bien le pére Noél. Elle demande ensuite aux enfants quel message ils désirent
transmettre et dans quel but : « Que veux-tu dire a ton ami? Tu lui écris pour lui faire plaisir ? » Au
besoin, elle reformule I'idée d’un enfant en faisant une phrase qui peut étre manuscrite (si, a l'oral,
la phrase est décousue par exemple). Elle encourage les enfants a s’entraider si certains n’ont pas
d’idées.

Ensuite, en fonction de l'intérét d’écrire des enfants et de leurs habiletés personnelles, elle peut
demander a I'enfant de lui faire la dictée de son message. Elle peut aussi aider les enfants a rédiger
leur message en les guidant dans la correspondance grapheme-phonéme (elle prononce les mots
lentement, en faisant le son de chaque lettre séparément). Pour les mots complexes (trés longs)
ou pour les enfants qui ont davantage besoin d’aide pour ne pas se décourager, I'enseignante-
conseillere peut écrire le mot sur un papier afin que I'enfant le recopie dans son message. Il est
alors essentiel que I'enseignante fasse les sons des lettres au fur et a mesure qu’elle les écrit pour
montrer la correspondance graphéme-phoneme. Pour les mots comme « beaucoup », elle peut

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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mentionner qu’en mettant EAU ensemble, cela crée le son O. Elle peut aussi laisser I'enfant écrire
un O.

Elle attire également I'attention des enfants sur les conventions propres a I'écriture : commencer
a écrire en haut a gauche et faire un retour a la lighe, commencer et terminer le message par une
formule de politesse (p. ex. : chéere... bonjour... a bient6t... bonne journée...), ajouter sa signature
sous le message, etc. Elle leur montre aussi les informations requises sur une enveloppe et leur
fonction.

L'objectivation et I'intégration des apprentissages : réinvestir I'apprentissage dans le jeu

Lenseignante place dans l'aire du bureau de poste des modeles de cartes, de lettres au pére Noél,
de messages d’invitation ou des étiquettes-mots avec des formules de politesse. Elle ajoute aussi
une affiche qui rappelle la démarche pour préparer sa lettre et son enveloppe. Il est également
possible de proposer a un enfant qui a de bonnes habiletés d’écriture a prendre le réle de
conseiller ou conseillere en écriture. L'enseignante peut ensuite prendre le réle d’'un enfant et
jouer dans le coin maison. Elle fait semblant que c’est bient6t son anniversaire et envoie des
cartons d’invitation aux autres joueurs qui sont des enfants.

Matériel pouvant servir a enrichir l'aire de jeu thématique

Pour favoriser 'émergence de I'écrit, il est possible d’enrichir le coin « bureau de poste » d’écrits
et de matériel d’écriture. Le tableau ci-dessous présente une liste de matériel pouvant étre ajouté
afin d’identifier les réles, de désigner les espaces, d’organiser le matériel et d’inciter les enfants a
interagir avec I'écrit. Des exemples de ce matériel sont présentés dans la partie 3 du guide.

Identifier les réles (cocardes) Désigner les espaces (grandes affiches)
[J Commis des postes [] Une grande affiche du bureau de poste
[ Facteur/Factrice [ Une affiche pour désigner le « coin
] Conseiller/Conseillére en écriture écriture »
] Une affiche pour désigner le « comptoir
caisse »
Organiser le matériel (étiquettes-mots) Interagir avec I’écrit, agir ou faire agir
[ Une affiche pour désigner les « timbres » [ Une affiche « pesez votre colis ici »
[ Une affiche pour désigner les [ Une affiche « emballez votre colis ici »
« enveloppes » [] Une affiche « achetez un timbre ici »
L] Une affiche pour désigner le « papier a
lettre »
[ Une affiche pour désigner les « crayons »
L] Une affiche pour désigner les « estampes »
Matériel visant a interagir avec I’écrit
[] Une affiche ouvert/fermé (recto-verso)
[] Une affiche « heures d’ouvertures »
L] Un modéle d’enveloppe
] Une charte de prix

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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[J Un modéle de carte postale

] Un modéle de lettre au pére Noél

[] Un modéle de valentin a plier en quatre

[J Une marche a suivre illustrée « comment envoyer une lettre »

Source : Marinova, K. et Drainville, R. (2022). Les situations d'apprentissage issues du jeu (SAlj). Guide
pédagogique pour soutenir I'émergence de I'écrit en contexte de jeu symbolique. Université du Québec en
Abitibi-Témiscamingue.
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ANNEXE E - Exemples tirés du journal de bord

Des apprentissages concrets relatifs a I'émergence de I'écrit en situation de jeu

1.

2.

3.

4,

Quel est votre nom fictif dans le cadre de la recherche?

| Laetitia

Quel était le contexte du jeu? Quel était le scénario de jeu des enfants? A quoi
jouaient-ils?

Depuis son installation, le coin construction est tres populaire. Plusieurs enfants explorent
les différents costumes et objets proposés pour alimenter leur jeu. Ce matin, cing enfants
s’amusent dans le coin. Il n’y a pas vraiment de scénario commun.

Qu’avez-vous fait pour qu’un apprentissage concret relatif a I'émergence de I'écrit
survienne et se développe dans le contexte de jeu décrit? Comment étes-vous
intervenue dans le jeu?

Je m’approche du coin et je leur demande comment font-ils pour savoir quoi construire?
Un enfant me répond : « On le sait, c’est tout ». Je réponds : « D’accord, mais si je veux
jouer avec vous, comment vais-je faire? » Un autre enfant dit : « On pourrait faire un plan.
» Je lui apporte donc une grande feuille blanche et je le questionne : « Qu’est-ce qu’on
retrouve habituellement sur un plan? » Deux enfants me répondent : « des mesures et les
outils nécessaires pour la construction ». Un troisieme me dit : « Tu pourrais étre le chef

du chantier ». J’accepte ce réle, mais je laisse les enfants faire leurs choix et créer leur
scénario de jeu.

Identifiez cet apprentissage spécifique dans le répertoire des habiletés en indiquant le
code chiffré du répertoire? Voir le document papier remis.

1.1.4 Lorsqu’on veut s’informer sur une construction, on peut se référer au plan de celle-ci.
2.1.2 Les mesures s’écrivent avec des chiffres alors que le nom des outils s’écrit en lettres.

Des apprentissages concrets relatifs a I'émergence de I'écrit en situation de jeu

2.

3.

1. Quel est votre nom fictif dans le cadre de la recherche?

‘ Laetitia

Quel était le contexte du jeu? Quel était le scénario de jeu des enfants? A quoi

jouaient-ils?

‘ Deux enfants décident de construire, avec des blocs de bois, un hétel pour les voitures.

Qu’avez-vous fait pour qu’un apprentissage concret relatif a I'émergence de I’écrit
survienne et se développe dans le contexte de jeu décrit? Comment étes-vous
intervenue dans le jeu?
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Je les observe et je m'approche :

- « Wow! C’est une belle construction! Qu’est-ce que c’est? »

- « C’est un hétel pour voitures ».

- Intéressant, mais comment se nomme votre hotel?

Les deux enfants se regardent et I'un dit : « Hotel Voiture ».

- Parfait et comment les clients vont savoir que votre hotel s'appelle comme ¢a?

- « On pourrait faire une affiche ».

Je vais donc chercher un papier pour la création de leur affiche. Avec les sons travaillés en
classe, ils tentent d’écrire le nom de leur hotel. Ils écrivent : OTL VTUR. Nous installons le
nom sur la devanture de leur construction.

La période de jeu se termine, mais je prends le temps de dire aux garcons que je vais
conserver leur affiche. De cette fagon, ils pourront l'utiliser lors de la prochaine période.

4. Identifiez cet apprentissage spécifique dans le répertoire des habiletés en indiquant le
code chiffré du répertoire? Voir le document papier remis.
1.1.5 Laffiche permettra aux clients de connaitre le nom de leur hotel.
2.2.2 et 2.2.3 En écrivant le nom de leur hotel, les enfants reconnaissent qu’un mot est
composé de lettres et que les mots sont séparés par un espace.
3.1.1 et 3.1.2 En tentant d’écrire le nom de leur hotel, les enfants ont eu recours au son
produit par certaines lettres.
3.3.2 Pendant le processus, ils ont fait le lien que la lettre « T » faisait le son « te » puisque
cette lettre se retrouvait au début de leur prénom.

Des apprentissages concrets relatifs a I'émergence de I'écrit en situation de jeu

1. Quel est votre nom fictif dans le cadre de la recherche?
| Judith

2. Quel était le contexte du jeu? Quel était le scénario de jeu des enfants? A quoi
jouaient-ils?
‘ Les enfants jouaient a la clinique médicale.

3. Qu’avez-vous fait pour qu’un apprentissage concret relatif a I’émergence de I'écrit
survienne et se développe dans le contexte de jeu décrit? Comment étes-vous
intervenue dans le jeu?

Je suis allée jouer avec eux. Un enfant nommait les prochains patients. Je lui ai demandé

comment il faisait pour savoir c'était le tour de quel patient. Je lui ai suggéré de faire une

liste, ce qu'il a fait en utilisant les étiquettes-noms mises a sa disposition. Ensuite, il a

décidé de faire un dessin avec la liste des patients et leur maladie (voir photo, feuille

jaune) gu'il a ensuite utilisée dans le jeu.

4. Identifiez cet apprentissage spécifique dans le répertoire des habiletés en indiquant le
code chiffré du répertoire? Voir le document papier remis.
1.1.6  Lorsqu’un adulte prend des notes ou se fait une liste (épicerie, taches), c’est pour
ne pas oublier
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2.1.3  Reconnaitre certaines lettres de I'alphabet dans son environnement
2.2.1 Distinguer les lettres, les mots et les phrases a I'écrit

2.2.2 Qu'un mot est composé de lettres

2.3.1 Qu'on lit de haut en bas et de gauche a droite

Des apprentissages concrets relatifs a I'émergence de I'écrit en situation de jeu

1. Quel est votre nom fictif dans le cadre de la recherche?
‘ Ginette

2. Quel était le contexte du jeu? Quel était le scénario de jeu des enfants? A quoi
jouaient-ils?
Deux enfants jouaient a I'école. La fille dit au gargon « La, on écrivait une histoire ». Elle
remplit une feuille de gribouillis pendant que le gargon la regardait faire.

3. Qu’avez-vous fait pour qu’un apprentissage concret relatif a 'émergence de I’écrit
survienne et se développe dans le contexte de jeu décrit? Comment étes-vous
intervenue dans le jeu?

Je suis venue lui demander de me raconter ['histoire qu'elle venait d'écrire. Elle m'a donné

sa feuille et m'a demandé de la lire. J'ai réagi en lui disant qu'elle avait travaillé fort pour

tout écrire cette page, mais que je ne pouvais pas la lire comme les autres histoires parce
gu'elle n'était pas écrite avec les mémes lettres. Je lui ai proposé de me dicter ce qu'elle
avait écrit pour que je |'écrive de facon a ce que nous puissions la lire. Je lui ai aussi dit que
de cette facon, on ne I'oublierait pas, on pourrait toujours la relire.

Aprés les jeux, j'ai présenté au groupe la feuille écrite par la main de cette enfant en

insistant sur le fait qu'elle avait fait une trés belle pratique d'écriture et que c'était une

belle facon d'apprendre a écrire. Ensuite, je leur ai présenté la feuille écrite de ma main
puis leur ai lu I'histoire. (Nous en avons profité pour jouer I'histoire a la maniere de Vivian

Paley).

4. Identifiez cet apprentissage spécifique dans le répertoire des habiletés en indiquant le
code chiffré du répertoire? Voir le document papier remis.
2.1.2 et 2.2.2 puisque les gribouillis n'étaient pas des lettres.
2.3.1 (qu'elle semblait déja maitriser)
1.3 (elle a composé une ceuvre littéraire)
1.3.1 (quand j'ai lu I'histoire au groupe et probablement lorsqu'elle a imaginé I'histoire)
1.3.3 (lorsque les enfants ont joué I'histoire)
1.3.4 (pendant que les enfants jouaient I'histoire, je leur demandais: "comment penses-tu
gu'il se sent... montre-moi que tu te sens...)

Des apprentissages concrets relatifs a I'émergence de I'écrit en situation de jeu

1. Quel est votre nom fictif dans le cadre de la recherche?
‘ Ginette
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2. Quel était le contexte du jeu? Quel était le scénario de jeu des enfants? A quoi
jouaient-ils?
Les enfants jouaient aux pirates.

3. Qu’avez-vous fait pour qu’un apprentissage concret relatif a I’émergence de I'écrit
survienne et se développe dans le contexte de jeu décrit? Comment étes-vous
intervenue dans le jeu?

J'ai caché un bijou et j'ai dessiné une carte au trésor. J'y avais dessiné des éléments de la

classe avec un trajet et une étoile pour indiquer I'emplacement du trésor. J'avais aussi

écrit le mot "table" et le mot "maison" pour les aider a identifier mes dessins. J'ai
simplement dit: "J'ai trouvé une carte au trésor". Puis j'ai d(i les aider a la déchiffrer. Pour
trouver le mot "table", j'ai montré I'image et dit ca commence par un "T" en pointant la
lettre et en faisant le son "t". Comme il ne trouvait pas, j'ai pointé le "A" en le nommant,
puis en faisant "TA" que j'ai répété plusieurs fois. Un enfant a trouvé "table". Ils
reconnaissaient plus facilement le dessin de la maison, alors nous avons seulement validé

"MMMMMaison"

4. Identifiez cet apprentissage spécifique dans le répertoire des habiletés en indiquant le
code chiffré du répertoire? Voir le document papier remis.

1.1.5 Les affiches et les pancartes permettent de s’orienter dans la ville, d’identifier les

commerces, les rues, etc.

2.1.1 Distinguer les lettres des images sur des affiches, dans des livres, etc.

2.1.3  Reconnaitre certaines lettres de l'alphabet dans son environnement

2.2.2 Qu'un mot est composé de lettres

3.1.1 Quele nom de la lettre n'est pas la méme chose que le son qu’elle produit

3.1.2 Leson que produisent certaines lettres

3.3 Isolement du phoneme en position initiale et finale

Des apprentissages concrets relatifs a I'émergence de I'écrit en situation de jeu

1. Quel est votre nom fictif dans le cadre de la recherche?
‘ Claudie

2. Quel était le contexte du jeu? Quel était le scénario de jeu des enfants? A quoi
jouaient-ils?
Le theme du mois est le corps humain. J'ai un coin clinique médicale. Les enfants ont
différents réles: médecins, patients, un ou une secrétaire et un ambulancier avec
plasmacar pour ambulance.

3. Qu’avez-vous fait pour qu’un apprentissage concret relatif a I’émergence de I'écrit
survienne et se développe dans le contexte de jeu décrit? Comment étes-vous
intervenue dans le jeu?

Quand les patients arrivent a la clinique, ils doivent compléter une fiche médicale. Ecrire

leur nom et encercler le dessin du malaise, la raison de la consultation. Ensuite, le

médecin doit écrire le traitement.
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4,

Identifiez cet apprentissage spécifique dans le répertoire des habiletés en indiquant le
code chiffré du répertoire? Voir le document papier remis.

1.1.1 Lorsqu’on écrit une lettre, c’est pour informer le destinataire de...

1.1.2 Lorsque I'enseignante écrit quelque chose dans I'agenda ou le bulletin, c’est pour
informer les parents de...

1.3.2 |l peut reproduire le scénario des histoires dans ses jeux.

1.3.5 |l peut ressentir les émotions vécues par les personnages dans une histoire, une
chanson, un poéme

2.1.2 Distinguer les lettres des autres symboles

Des apprentissages concrets relatifs a I'émergence de I'écrit en situation de jeu

2.

1. Quel est votre nom fictif dans le cadre de la recherche?

‘ Nicole

Quel était le contexte du jeu? Quel était le scénario de jeu des enfants? A quoi
jouaient-ils?

Le theme du mois est le monde polaire. Certains enfants jouent aux animausx, le coin
maison est un camp de base pour les scientifiques. Certains enfants veulent étre des

explorateurs, ils se proménent dans la classe.

Qu’avez-vous fait pour qu’un apprentissage concret relatif a I'émergence de I'écrit
survienne et se développe dans le contexte de jeu décrit? Comment étes-vous
intervenue dans le jeu?

Je propose aux explorateurs de leur fournir un carnet scientifique afin de consigner leurs
observations (feuilles blanches pliées et brochées sous forme de livret).

Au préalable, j'ai déja déposé des mots-étiquettes avec le nom et la photo de différents
animaux polaires.

Identifiez cet apprentissage spécifique dans le répertoire des habiletés en indiquant le
code chiffré du répertoire? Voir le document papier remis.

1.1.1  Lorsqu’on écrit une lettre, c’est pour informer le destinataire de...
2.1.1 Distinguer les lettres des images sur des affiches, dans des livres, etc.

Des apprentissages concrets relatifs a I'émergence de I'écrit en situation de jeu

2.

1. Quel est votre nom fictif dans le cadre de la recherche?

FFannie

Quel était le contexte du jeu? Quel était le scénario de jeu des enfants? A quoi
jouaient-ils?
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On jouait des personnages d'Halloween au coin sorciéres

Scénario: deux sorciéres (dont moi) et un loup-garou gentils se promenaient dans la forét
et cognérent a la porte d'une maison hantée. La sorciére qui nous a accueillis nous obligea
a mettre du désinfectant pour pouvoir entrer. Le désinfectant était empoisonné et on s'est
retrouvé tous les trois dans la prison de la méchante sorciére.

3. Qu’avez-vous fait pour qu’un apprentissage concret relatif a I’émergence de I'écrit
survienne et se développe dans le contexte de jeu décrit? Comment étes-vous
intervenue dans le jeu?

J'ai suggéré aux enfants (sorciere et loup-garou gentils) de se faire un plan pour sortir de

la. Chloé est allée chercher une feuille et un crayon a proximité et m'a demandé mon nom

de sorciere. Elle désirait qu'on commence par écrire notre nom fictif avant de faire le plan.

Elle ne connaissait pas la lettre F de Francesca, elle m'a demandé de I'écrire pour elle et a

repris le crayon. J'ai d{i quitter quelques minutes. Elise a écrit son nom seule. A mon

retour Chloé m'a dit: " J'ai écrit le reste de ton nom a ma fagon, car je ne connaissais pas
les lettres". Et ils ont poursuivi le jeu sans moi, sans en connaitre le plan et la fin de

I'histoire.

4. Identifiez cet apprentissage spécifique dans le répertoire des habiletés en indiquant le
code chiffré du répertoire? Voir le document papier remis.
1.1.6  Lorsqu’un adulte prend des notes ou se fait une liste (épicerie, taches), c’est pour
ne pas oublier.

Des apprentissages concrets relatifs a I'émergence de I'écrit en situation de jeu

1. Quel est votre nom fictif dans le cadre de la recherche?
‘ Ashley

2. Quel était le contexte du jeu? Quel était le scénario de jeu des enfants? A quoi
jouaient-ils?
Jouer au restaurant ‘

3. Qu’avez-vous fait pour qu’un apprentissage concret relatif a I’émergence de I'écrit
survienne et se développe dans le contexte de jeu décrit? Comment étes-vous
intervenue dans le jeu?

J'ai demandé a voir le menu. Il n'y en avait pas alors les enfants en ont élaboré un. lls
dessinaient et/ou écrivaient un aliment et inscrivaient le prix. lls ont également fait une
affiche indiquant le nom de leur restaurant.

4. Identifiez cet apprentissage spécifique dans le répertoire des habiletés en indiquant le
code chiffré du répertoire? Voir le document papier remis.
1.1.5 Les affiches et les pancartes permettent de s’orienter dans la ville, d’identifier les
commerces, les rues, etc.
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ANNEXE F - Grilles ayant servi pour I'lanalyse des entrevues

Pratiques témoignant de I'appropriation du modele de SAlJ par les enseignantes du projet et
selon les enseignantes du projet

(Theme 1 de I'analyse)

Dans les entrevues finales, nous avons recherché les sous-themes prédéterminés dans le tableau
ci-bas. Nous avons relevé toutes les fois ou une allusion était faite a un sous-théme donné.

Cette identification combine tant les pratiques déja privilégiées par les enseignantes que les
nouvelles pratiques ayant été intégrées durant le projet. En bref, elle témoigne des pratiques
actuelles des participantes.

Les sous-thémes prédéterminés sont simplifiés/adaptés des termes provenant du modeéle initial
de sorte a se coller davantage au besoin du présent projet.

Pratiques témoignant de l'appropriation du modéle de SAlJ par les enseignantes

(Théme 1)
Sous-theme 1 : Sous-théme 2 : Sous-theéme 3 : Sous-theme 4 : Sous-theéme 5 :
Situation Prise de Discipline souple Spontanéité, Incertitude
imaginaire décisions basée sur les intuition et (5)
(1) partagée régles du jeu imagination
(2) @) (4)
Adopter une Renoncer a son Tolérer le Faire confiance Ne pas
posture ludique | pouvoir de tout désordre et le au potentiel introduire du
(1a) décider/gérer (2 bruit d’apprentissage contenu
(3a) du jeu préétabli
(42) (52)
Avoir un cadre
ouvert dans la Miser sur le Ne pas
gestion de classe sentiment de s’attendre a
(3b) réussite obtenir des
(4b) résultats

prédéterminés
(5b)

Etre capable de
repérer les
apprentissages
invisibles

(5¢)
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Dans les entrevues finales, nous avons repéré les sous-themes émergents et ils pouvaient étre de nature variable. Nous avons identifié les éléments
qui appartiennent aux enseignantes dans leur pratique. Nous avons recherché ce qui était différent des éléments codés dans le theme 1 de
I'analyse. Cela pouvait étre des précisions/exemples liés aux sous-thémes, étre des suggestions, des réticences, des pratiques complémentaires a

celles identifiées plus tot, des enjeux, des réflexions, etc.

Puis, dans ces éléments individuels, nous sommes allés voir s’il y avait des thémes récurrents chez les différentes enseignantes pour que, nous,

chercheurs, tentions d’aller comprendre ces récurrences.

Nicole

Judith

Simone

Laetitia
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Conditions favorables et défavorables liées a la mise en place du modele de SAl selon les enseignantes du projet

(Théme 3 de I'analyse)

Tout en parcourant les entrevues finales, nous avons dressé une liste des conditions favorables et défavorables
liées a la mise en place du modele de SAlJ, selon les enseignantes.

Conditions favorables Conditions défavorables

(+) (-)

Constats généraux

(Théme 4 de I'analyse)

Pour terminer la démarche d’analyse, de sorte a bien prendre note des changements produits par le projet, nous
proposons le tableau synthése suivant a partir des résultats récoltés précédemment et au besoin avec d’autres

renseignements ayant émergé dans les entrevues.

Changements produits par le projet ‘

Dans les conceptions/connaissances Dans les pratiques en lien avec le jeu/I’écrit

Les besoins qui demeurent chez les enseignantes

Les retombées positives de la recherche collaborative
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ANNEXE G - Schéma d’entrevue initiale

Avant I’entrevue :
- Lassistante démarre I'enregistrement de la rencontre.
- Lassistante de recherche se présente.
- Lassistante rappelle les objectifs de la recherche :

1. Accompagner une équipe-école pour adapter et mettre en ceuvre un modele de SAlJ visant a
soutenir I'émergence de I'écrit chez les enfants.

2. Documenter les conditions favorables a I'application du modele de SALJ.
3. Relater les observations des enseignantes quant aux effets de ce modele.
- Lassistante présente I'objectif de I'entrevue :
1. Documenter le ou les modeles d’apprentissage qu’appliquent déja les enseignantes, pour
pouvoir documenter a la fin du projet comment elles ont intégré le modéle de SAlJ dans leur

modele et éventuellement adapté ce dernier.

- Lassistante demande au participant s’il a des questions, répond a ces derniéres le cas échéant et s’assure
qgue le ou la participant.e est toujours d’accord pour participer a I'entrevue (les enseignantes ont déja
participé a une premiére année de la recherche et elles ont été rencontrées par Krasimira lors des
premieres journées pédagogiques).

- Silaréponse est positive quant a la participation a I'entrevue, I'assistante explique le fonctionnement de
I'entrevue. Des explications sont données sur le fait qu’il n’y a pas de bonnes ou de mauvaises réponses
et sur le fait que les participantes peuvent refuser de répondre a une ou des questions. L'entrevue peut
aussi arréter en tout temps si vous le souhaitez, et ce, sans aucun préjudice.

- Lassistante remercie la participante de sa contribution.

- Avant de débuter, il est important de se rappeler tout au long de I'entrevue que toutes les questions se
rapportent seulement au jeu symbolique.

- Lassistante demande a la participante de nommer son nom fictif (la participante connait déja son nom
fictif).

Structure de I'entrevue
- Lassistante présente les trois sections de I'entrevue :
A. Quelle est votre vision globale du lien entre apprentissage et jeu a I'éducation préscolaire?
B. Quelles sont vos pratiques et quel est votre réle pour soutenir les apprentissages en contexte de

jeu?
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C. Comment soutenez-vous I'émergence de I'écrit en contexte de jeu?
A. Quelle est votre vision globale du lien entre apprentissage et jeu a I'éducation préscolaire?

1) Est-ce que I'enfant apprend en jouant?
a) Selon vous, comment est-il possible d’apprendre en contexte de jeu considérant que le jeu est une
activité libre, non dirigée?

b) Est-il possible que I'enfant n‘apprenne rien en jouant ?

2) Quels apprentissages est-il possible de réaliser en contexte de jeu?
a) Quichoisit les apprentissages en contexte de jeu?
b) Quelle est la nature de ces apprentissages?
c) Des apprentissages planifiés par I'enseignante sont-ils possibles en contexte de jeu ?
d) Est-ce que tous les enfants apprennent en contexte du jeu?

3) Lorsque les enfants réalisent des apprentissages en contexte du jeu, quels sont les défis que cela présente

pour I'évaluation ?

B. Quelles sont vos pratiques et quel est votre role pour soutenir les apprentissages en contexte de jeu?
1) Selon vous, quel est votre role pour soutenir les apprentissages en contexte de jeu?
2) Quelles sont les pratiques que vous mettez en place pour soutenir les apprentissages en contexte de jeu?
3) Quelles sont vos intentions pédagogiques associées a ces pratiques ?

C. Comment soutenez-vous I'émergence de I’écrit en contexte de jeu?
1) Selon vous, quel est votre role pour soutenir 'émergence de I’écrit en contexte de jeu?
2) Quelles sont les pratiques que vous mettez en place pour soutenir les apprentissages en contexte de jeu?

a) A quel volet de 'émergence de I'écrit se rapportent ces pratiques?
3) Comment peut-on apprécier les compétences reliées a 'émergence de I'écrit en contexte de jeu?
Apres I'entrevue :

- Lassistante remercie la participante de sa contribution.

- Llassistante mentionne a la participante qu’elle ne doit pas discuter du contenu de I'entrevue avec les
autres participantes de la recherche.

- Lassistante s‘assure que I'entrevue a bien été enregistrée et procéde a I'exportation de I'entrevue.

54



Rapport de recherche

ANNEXE H - Schéma d’entrevue finale

Avant l’entrevue :

Lassistante démarre I'enregistrement de la rencontre.
L'assistante de recherche se présente.
L'assistante rappelle les objectifs de la recherche :

1. Accompagner une équipe-école pour adapter et mettre en ceuvre un modele de SAlJ visant a
soutenir I'émergence de I'écrit chez les enfants.

2. Documenter les conditions favorables a I'application du modele de SALJ.
3. Relater les observations des enseignantes quant aux effets de ce modele.
L'assistante présente l'objectif de I'entrevue :

1. Documenter le ou les modeles d’apprentissage qu’appliguent maintenant les enseignantes et
voir comment elles ont intégré ou adapté le modéle de SAlJ au leur.

L'assistante demande a la participante si elle a des questions, répond a ces derniéeres le cas échéant et
s’assure que la participante est toujours d’accord pour participer a I'entrevue (les enseignantes ont déja
participé a une premiére année de la recherche et elles ont déja été informées de l'objectif de cette
nouvelle entrevue).

Si la réponse est positive quant a la participation a I'entrevue, I'assistante explique le fonctionnement de
I'entrevue. Des explications sont données sur le fait qu’il n’y a pas de bonnes ou de mauvaises réponses
et sur le fait que les participantes peuvent refuser de répondre a une ou des questions. L'entrevue peut
aussi arréter en tout temps si cela est souhaité, et ce, sans aucun préjudice.

L'assistante remercie la participante de sa contribution.

Avant de débuter, il est important de se rappeler tout au long de I'entrevue que toutes les questions se
rapportent seulement au jeu symbolique.

L'assistante demande a la participante de nommer son nom fictif (la participante connait déja son nom
fictif).

Structure de I'entrevue

L'assistante présente les trois blocs de I'entrevue :
D. Vision globale du lien entre apprentissage et jeu a I'éducation préscolaire
E. Vision de I'apprentissage de I'écrit en contexte de jeu a I'éducation préscolaire

F. Regard sur le projet
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Bloc A : vision globale du lien entre apprentissage et jeu a 'éducation préscolaire

1)

2)

Lors de notre premiere entrevue ensemble en ao(t 2021, j'avais posé la question suivante : « est-ce que
I'enfant apprend en jouant selon vous? Quels sont ces apprentissages? ». Vous aviez répondu que [...]. Etes-
vous toujours d‘accord avec votre réponse? Pourquoi et qu'est-ce qui a changé dans vos
conceptions/représentations?

Lors de notre premiere entrevue ensemble en ao(t 2021, j'avais posé la question suivante : « selon vous, quel
est votre role pour soutenir les apprentissages en contexte de jeu? Quelles pratiques mettez-vous en place
en ce sens? ». Vous aviez répondu que [...]. Etes-vous toujours d’accord avec votre réponse? Pourquoi et
gu’est-ce qui a changé dans vos conceptions/représentations?

Bloc B : vision de I'apprentissage de I'écrit en contexte de jeu a I’éducation préscolaire

Lors de notre premiére entrevue ensemble en aolt 2021, vous nous avions dit que votre role pour soutenir
I'’émergence de I'écrit en contexte de jeu était le suivant [...]. Vous nous aviez parlé de vos pratiques en ce sens :

[...]. Il s"agissait donc de votre modele initial en ce qui concerne l'apprentissage de

‘écrit en contexte de jeu a

I'éducation préscolaire. En gardant ce modeéle initial en téte, passons a ces questions :

1)

2)

3)

4)

Quel a été votre cheminement durant les années du projet en ce qui concerne votre role et vos pratiques
pour soutenir I'apprentissage de I'écrit en contexte de jeu?

a. Quels ont été vos questionnements ou vos principales réflexions en cours de route?

b. Quelles ont été vos tentatives en classe a travers le temps?

c. Qu’est-ce que vous désiriez changer a travers ce cheminement?

Aujourd’hui, comment décririez-vous en résumé votre modele actuel et personnel d’apprentissage de I'écrit

en contexte de jeu?

a. Pourquoi retenez-vous ce modele présentement?

b. Qu’est-ce qui a finalement changé ou été conservé a la lumiére des discussions et des activités réalisées
dans le cadre du projet?

c. Dans votre modele actuel, quels éléments sont tirés du modele de SAlJ que nous avons travaillé durant
ce projet? Comment votre modeéle personnel s’est-il modifié en fonction du modeéle de SAlJ présenté?

Selon vous, quelles sont les conditions favorables (avec les enfants, la direction, etc.) a prévoir si on souhaite
introduire un modele de SAlJ dans sa pratique enseignante?

Selon vous, quels sont les obstacles (en classe, dans I'école, etc.) a la mise en ceuvre d’un modele de SAlJ dans
sa pratique enseignante?

Bloc C : regard sur le projet

1)

Dans quelle mesure considérez-vous que I'accompagnement qui a été offert dans votre équipe-école par le
projet a influencé votre modele actuel d’apprentissage de I'écrit en contexte de jeu?
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2) Dans quelle mesure considérez-vous que le fait de vivre ce projet avec plusieurs collégues de votre école a
influencé votre cheminement?

3) Ala suite de ces années de collaboration, quels sont les questionnements qui demeurent de votre coté en ce
qui concerne l'apprentissage de I'écrit en contexte de jeu?

4) Qu’est-ce que vous auriez aimé avoir de plus ou de différent dans le cadre de ce projet si c’était a refaire?

Apres I'entrevue :

- Lassistante remercie la participante de sa contribution.

- Lassistante mentionne a la participante qu’elle ne doit pas discuter du contenu de I'entrevue avec les
autres participantes de la recherche.

L'assistante s’assure que I'entrevue a bien été enregistrée et procéde a I'exportation de l'entrevue
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ECHELLE 1
Découverte de ’aspect fonctionnel de
I’écrit en tant que porteur de sens

ECHELLE 2
Découverte de ’aspect conventionnel de
I’écrit

ECHELLE 3
Développement de la sensibilité sonore

Habiletés et connaissances liées a la
fonction informative :

Habiletés et connaissances de I’enfant liées a la
découverte que 1’écrit sert a transmettre et a
recevoir de ’information, et a la conserver en
permettant de la mémoriser, de la classer et de
la conserver dans le temps, etc. (livres, listes,
revues, journaux, encyclopédie, ...)

Habiletés et connaissances liées a la
distinction des lettres des autres

symboles :

Habiletés et connaissances de ’enfant liées a
la découverte que les lettres de I’alphabet
constituent une catégoric de signes
particuliére qui se distingue des autres
catégories (chiffres, pictogrammes, images,
signalisations).

Habileté et connaissance liées a la
découverte de la correspondance
oraphéme-phonéme :

Habileté de I’enfant a associer un son a une ou
des lettres; sa connaissance du son que produit
chaque lettre.

Habiletés et connaissances liées a la
fonction interlocutionnelle :

Habiletés et connaissances de 1’enfant li¢es a la
découverte que 1’écrit sert a entrer en relation
avec les autres en permettant d’exprimer des
sentiments, de féliciter, de partager son vécu,
etc. (cartes de souhaits, lettres, petits mots,
messages, courriels ...)

Habiletés et connaissances liées a la
reconnaissance visuelle de la lettre, du
mot, de la phrase :

Habiletés et connaissances de ’enfant liées a
la découverte que les lettres, les mots et les
phrases constituent des unités du langage écrit
(les lettres forment un mot et les mots forment
une phrase).

Habileté liée au découpage du mot en
syllabes :
Habilet¢ de I’enfant a isoler les syllabes qui

composent un mot, soit une unité composée
d’une attaque et d’une rime.

Habiletés et connaissances liées a la
fonction imaginative :

Habiletés et connaissances de I’enfant liées a la
découverte que 1’écrit sert a créer un univers de
fiction, a vivre par procuration et a divertir en
composant et en appréciant des ceuvres
littéraires (contes, histoires, chansons, poémes,

)

Habiletés et connaissances liées a la
découverte des conventions concrétes
de D’écrit :

Habiletés et connaissances de I’enfant liées a
la découverte que le langage écrit obéit a des
conventions communes telles que : « on lit de
haut en bas et de gauche a droite », « on place
une majuscule au début du premier mot de la
phrase et un point a la fin de la phrase ».

Habileté liée a I’isolement du phonéme
en position initiale et finale :

Habileté de I’enfant a identifier le son initial et
final d’un mot, et a reconnaitre les mots ayant
ces phonémes en commun

(ex. CHateau et CHarade / BonbON et sugON)

Echelle construite par I’équipe, inspirée de Halliday
(1973), Girard (1989) et Thériault (2008).

Echelle adaptée du Test of Preschool Early
Literacy (TOPEL) (Lonigan et al., 2007)

Echelle adaptée du Test de conscience phonologique
préscolaire (Brosseau-Lapré et Rvachew, 2008)

EMERGENCE DE L’ECRIT : REPERTOIRE DES HABILETES (Document de travail élaboré par Marinova et Dumais, 2019)
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ANNEXE | - Répertoire des habiletés liées a ’émergence de I'écrit (suite)

1. Découverte de l'aspect fonctionnel de I’écrit en tant que porteur de sens
1.1 Fonction informative :

L'écrit sert a transmettre et a recevoir de I'information, a la conserver en permettant de la mémoriser, de la
classer et de la conserver dans le temps, etc.

Lenfant sait que :

1.1.1 Lorsqu’on écrit une lettre, c’est pour informer le destinataire de... (un événement, une activité, d’'une
réunion, etc.)

1.1.2 Lorsque I'enseignante écrit quelque chose dans I'agenda ou le bulletin, c’est pour informer les parents de...
(cheminement de I'enfant, ses réussites, ses bons et moins bons coups J, etc.)

1.1.3 Lorsqu’on veut s’informer a propos de l'actualité, on peut lire un journal ou une revue.

1.1.4 Lorsqu’on veut s’informer sur un sujet (chateau, recette, etc.), on peut lire une encyclopédie, un album
documentaire, sur internet.

1.1.5 Les affiches et les pancartes permettent de s’orienter dans la ville, d’identifier les commerces, les rues,
etc.

1.1.6 Lorsqu’un adulte prend des notes ou se fait une liste (épicerie, taches), c’est pour ne pas oublier.

1.2 Fonction interlocutionnelle :

L'écrit sert a entrer en relation avec les autres en permettant d’exprimer des sentiments, de féliciter, de partager
son vécu, etc.

Lenfant sait que :

1.2.1 Lorsqgu’on écrit une carte de souhaits, c’est pour faire plaisir a I'autre ou exprimer ses sentiments (amouir,
gratitude, empathie, fierté) ou pour féliciter quelqu’un.

1.2.2 Il est possible d’inviter quelqu’un grace a une carte, un courriel ou une lettre.

1.2.3 Il est possible de donner ou de recevoir des nouvelles de quelqu’un grace a une carte, un courriel ou une
lettre.

1.2.4 |l est possible de dialoguer avec une autre personne a distance grace au texto, aux courriels, les lettres

(poser une question, recevoir une réponse; un peu comme le clavardage).

1.3 Fonction imaginative :

L'écrit sert a créer un univers de fiction, a vivre par procuration et a divertir en permettant de composer et en
apprécier des ceuvres littéraires.

Lenfant sait que :

1.3.1 Lorsqu’il se fait raconter ou lire une histoire, il construit (imagine) des images dans sa téte.

1.3.2 Il peut reproduire le scénario des histoires dans ses jeux.
1.3.3 Il peut jouer des personnages issus des histoires (prendre des roles).
1.3.4 |l peut comprendre ou identifier les émotions vécues par le personnage,
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1.3.5 |l peut ressentir les émotions vécues par les personnages dans une histoire, une chanson, un poeme
(pleurer si c’est triste, étre soulagé lorsque les périples d’un personnage se terminent bien, etc.)

2. Découverte de I'aspect conventionnel de I’écrit

2.1 Distinction des lettres des autres symboles

Les lettres de I'alphabet constituent une catégorie de signes particuliere qui se distingue des autres catégories.
L'enfant sait:

2.1.1 Distinguer les lettres des images sur des affiches, dans des livres, etc.

2.1.2 Distinguer les lettres des autres symboles (chiffres, symboles mathématiques, notes de musique,
signalisation, etc.)

2.1.3 Reconnaitre certaines lettres de l'alphabet dans son environnement (par exemple les lettres les plus
répandues : A, E, I,0,U M,P L, S, R,T,N)

2.2 Reconnaissance visuelle de la lettre, du mot, de la phrase

Ces concepts constituent des unités du langage écrit (les lettres forment un mot et les mots forment une
phrase).

L'enfant sait:

2.2.1 Distinguer les lettres, les mots et les phrases a I'écrit (dans un message, dans un livre, etc.)
2.2.2 Qu’un mot est composé de lettres.

2.2.3 Qu'une phrase est composée de mots séparés par des espaces.

2.2.4  Plus un mot est long a prononcer, plus il est long a I'écrit.

2.2.5 Plus une phrase est longue a prononcer, plus elle est longue a I'écrit.

2.3 Conventions de I'écrit

Le langage écrit obéit a des conventions communes.

Lenfant sait:

2.3.1 Qu'onlit de haut en bas et de gauche a droite

2.3.2 Dans quel sens tourner les pages d’un livre.

2.3.3  Tenir un livre a I'endroit, et ce, que le livre contienne des images ou non (l'illustration étant un repere).

2.3.4 Qu’on place une majuscule au début du premier mot de la phrase et un point a la fin de la phrase.

3. Développement de la sensibilité sonore
3.1 Correspondance graphéme-phonéme

C’est la capacité d’associer un son a un ou des lettres; la connaissance du son que produit chaque lettre, ce qui
est la base du codage et du décodage.

Lenfant sait:

3.1.1 Que le nom de la lettre n’est pas la méme chose que le son qu’elle produit (pour les voyelles, il étire le
son).
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3.1.2 Leson que produisent certaines lettres.

3.1.3 Avec quelle lettre on peut désigner un son a |'écrit.

3.2 Découpage du mot en syllabes

C’est la capacité d’isoler les syllabes qui composent un mot, soit une unité composée d’une attaque et d’'une
rime.

Lenfant sait:

3.2.1 Découper un mot en syllabes (parler en robot) (mots de 2, 3, puis 4 syllabes)

3.3 Isolement du phonéme en position initiale et finale

C’est la capacité a identifier le phoneme initial et final d’'un mot, et a reconnaitre les mots ayant ces phonémes
en commun (ex. CHateau et CHarade / BonbON et sugcON)

Lenfant sait:

3.3.1 Reconnaitre deux mots qui débutent par la méme syllabe
3.3.2 Reconnaitre deux mots qui débutent par le méme phonéme
3.3.3 Reconnaitre deux mots qui se terminent par la méme syllabe

3.3.4 Reconnaitre deux mots qui se terminent par le méme phoneme
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